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wciel się w Geralta, legendarnego zabójcę potworów. mimo woli wciągniętego w intrygi sił walczących o władzę nad światem. 
Podejmuj decyzje i przewiduj ich konsekwencje. w grze, w której jak nigdy dotąd pochłonie Cię niesamowita opowieść. 


Rozbudowana i wielowątkowa rozgrywka zapewniająca ponad 90 godzin niewiarygodnie wciągającej zabawy! 

45% Prawdziwie nieliniowa fabuła, w której podjęte przez Giebie decyzje mogą kompletnie zmienić bieg wydarzeń, 
doprowadzając do jednego z trzech różnych zakończeń. 

Di Cięte i błyskotliwe dialogi oraz postacie i świat inspirowane książkami najznamienitszego polskiego autora 

fantasy - Andrzeja Sapkowskiego. 


*% - Widowiskowa akcja oparta o system walki w czasie rzeczywistym przygotowany przez ekspertów broni białej z Kieqnie” 
płynnymi animacjami opracowanymi w technice motion capture. 


*» Przepiękna grafika z realistycznymi efektami pogodowymi i cyklem dnia i nocy wygenerowanymi za pomocą autorskiego 
modułu renderingu, opracowanego przez GD Projekt RED. 


2d Dostosuj bohatera do swojej taktyki gry. Używaj 6 różnych styłów walki i korzystaj z 250 umiejętności. Wykorzystuj uniki 
i odskoki, znaki wiedźmińskie, twórz własnoręcznie eliksiry oraz modyfikuj swoje uzbrojenie i ekwipunek 


Ż8 Kontroluj swoją postać za pomocą samej myszy lub razem z WRACA 
obsługi gry i pracy kamery: izometrycznego, TPP oraz z nad ramienia. - 


Nie zwlekaj, przenieś się do. niesamowitego świata, — : 
pełnego przygód, intryg oraz brutalnejwalk. - 


Już wkrótce znajdziesz w swoim sklepie, 
wyjątkowo bogatą polską edycję 
w cenie 99,90 złotych: 
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© 2007 CD Projekt Sp. z o.o. BioWare, BioWare Aurora Engine, BioWare Logo są zarejestrowanymi znakami handlowymi BioWare Corp. 
Wszystkie prawa zastrzeżone. Wiedźmin na podstawie prozy Andrzeja Sapkowskiego. Wszystkie pozostałe znaki handlowe należą do ich właścicieli. 
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Widowiskowy system walki z ponad 
120 różnymi ciosami, w tym bardzo efektowne 
ciosy kończące: poderźnięcie gardła, 
przebicie leżącej postaci, obcięcie głowy ilp. 


Prawdziwy i nieugrzeczniony klimat 
z książek. Przekleństwa, erotyka, hazard, 
alkohor i inne używki znane z życia 
codziennego bohaterów prozy Sapkowskiego. 


Wyzima, stolica Królestwa Temerii. 
Największa, żyjąca własnym życiem metropolia 
w historii gier RPG zbudowana na bazie 
płanów średniowiecznego Krakowa, czy Pragi. 
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www.thewitcher.com 
www.thewitchermobile.com 


PLAY O 


Lata temu pisaliśmy w PLAYU i o pecetach, i o konsolach. 
Wraz z odejściem PSone ten drugi rynek załamał się jednak i mu- 
sieliśmy przestać o nim pisać. Teraz, z poczuciem (wiem, brzmi 
patetycznie) misji uczestnictwa w jego odbudowie, znów wyda- 
jemy konsolowego PLAYA. Nie bójcie się jednak: nie kosztem tego, 
co trzymacie w rękach — pecetowy się nie zmieni — ale jako 
odrębne pismo. Nowy numer w kioskach już pod koniec listopada. 


Dajcie mu szansę. Będzie trochę inny niż ten. sweter 


Capcom Gamer's Day 

Na imprezie Capcomu największym blaskiem błyszczał Bionic 
Commando, reaktywacja gry sprzed 20 lat. Czy biomechanicz- 
ne ramię wystarczy, by pokonać wrogów? 
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terror, hardkor i horror! ......... 64 
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SPRZEDAŻ INTERNETOWA WYDAN ARCHIWAL- 
NYCH, WYDAŃ SPECJALNYCH I PRENUMERATA: 
kiosk.redakcja.pl 


Redakcja nie zwraca materiałów niezamówio- 
nych, zastrzega sobie prawo redagowania na- 
desłanych tekstów, nie odpowiada za treść za- 
mieszczonych reklam i ogłoszeń. 


a 200 M 

rytelnictwa Mrierrin? 
Beż nad ATEOLOW 
JWYDAWCÓW| ny rz 


Zabroniona jest bezumowna sprzedaż czasopi- 
sma po cenie niższej od ceny detalicznej usta- 
lonej przez wydawcę. Sprzedaż numerów ak- 
tualnych i archiwalnych po innej cenie jest nie- 
legalna i grozi odpowiedzialnością karną. 


MRZPEADENZENE WYPALA 


O EPPO ERENNNC EN 
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Obejm dowództwo nad dwiema nowym 


Weż udział w dwóch nowych kampaniach 
— brytyjskiej oraz niemieckiej! 


Prawie dwukrotnie dłuższa rozgrywka Dodatek samodzielny! Nie wymaga posiadania 
do wersji podstawowej! podstawowej wersji Company of Heroes: Kompania Braci. 
JUŻ W SPRZEDAŻY! ES, zę 
1 JA sa ś 19" + PL: 
72474 wama 7 EE 


© 2007 THQ Inc. Wyprodukowane przez Relic Entertainment Inc. Logo NVIDIA i logo „The way it meant to be played" są znakami handowymi lub zastrzeżonymi znakami handlowymi NVIDIA Corporation. THO, Relic Entartainment i ich logotypy sa znakami handlowymi 
lub zastrzeżonymi znakami handlowymi THQ Inc. Wszystkie prawa zastrzeżone. Wszystkie pozostałe znaki handlowe, logotypy oraz prawa autorskie należą do ich prawowitych właścicieli 


% m.in. według prestiżowych serwisów IGN oraz GameSpy 
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GCHQ, brytyjska agencja wywia- 
dowcza zajmująca się nasłuchem 

w eterze i w internecie, reklamuje 
się w grach Enemy Territory: Quake 


6| Fray 


Gigantyczny sukces Halo 3 
na świecie sprawił, że Iii- 
cerosoit myśli o tym, jak te-— 
raz pójść za ciosem. Jeden 

z pomysłów to zrobienie Halo mmo! Jakie są 
argumenty za tym? Po pierwsze, Bungie po= 
wiedziało już, że robi kolejną grę w tym 
świecie. Po drugie, Peter Jackson ciągle 
pracuje nad jakąś grą związaną z Halo 


1A3N'Y RAPORT 


SOLDIER OF FORTUNE: PAYBACK 


i nie jest jeszcze powiedziane, jaki to 


będzie gatunek. Po trzecie, strzelanina 
mmo? Tego jeszcze nie było, ale jeśli ktoś 


dydosocewoa 


ma to spopularyzować, to właśnie Halo... 


Firmy lucas Arts i BioWare ogłosiły, że 

zrobią wspólnie nową grę, która wykorzysta 
największe zdolności obu iirm. Erpeg z Ha— 
nem Solo, być może mmo? 


RĘKA, NOGA... 


rzeciej części współczesnej strzelaniny z na- 
jemnikiem nie robi już Raven, ale firmowe 
szatkowanie przeciwników wciąż jest na 


| D 

4 Okazało się, że kulki 5,56 nie są w stanie 
przebić warstwy brudu na klacie wroga 
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PRAWDZIWSZA OD FILMU 


wyświetlanym u nas rok temu filmie 

9 kompania atak afgańskich mudżahedi- 

nów na sowiecki przyczółek przeżywa 
tylko jeden Rosjanin. Można by się 
więc pukać w głowę, po co twórcy 
Pacific Storma robią strategię skazaną 
na tak marny koniec. Na szczęście 
rzeczywistość była inna: w 1988 roku 
zginęło tylko sześciu z 39 obrońców 
wzgórza 3234, co w połączeniu z buj- 
ną wyobraźnią twórców jest przy- 
czynkiem do dwunastu szybkich, tak- 
tycznych potyczek z Afgańczykami. 
Poza zżywaniem się z grupką targa- 
nych wahaniami morale żołnierzy bę- 
dzie okazja, by dorwać się do czołgu 
i sprawdzić, jak sobie radzi rozbudo- 
wany ponoć system zniszczeń pojaz- 
dów i budynków. Pod ręką będzie też 
wsparcie artylerii i lotnictwa, bo 
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PRODUCENT: Lesta Studio DATA WYDANIA: wiosna 2008 
GATUNEK: taktyczny rts 


Wars i Splinter Cell: Double Agent. 
Widać zainteresowani nowinkami 
technicznymi angielscy właściciele 
Xboxów 360 to dobra grupa do 
werbowania nowego narybku. 


Sroga zemsta dzielnej 9 kompanii polegała n 
pozbawieniu terrorystów wsparcia ich rodzin 


Robiąca grę Sin City firma Red Mile 
: pozyskała wsparcie Flinta Dille'a. 
; Autor scenariusza gry Kroniki Rid- 
;  dicka jest kumplem Franka Millera, 


miejscu. Nowy Rambo (najemnik Thomas Mason) 
pracujący dla starej organizacji militarnej (znanego 
z poprzednich części The Shopu) wystrzela sobie 
drogę przez terrorystyczne ogniska na świecie, 
przed każdą misją dobierając broń z bogatej kolek- 
cji karabinów, snajperek i materiałów wybucho- 
wych. Jak dawniej, mając mocną broń i dobrego 
cela, można będzie pozbawić kogoś głowy, od- 
strzelić nogę czy rękę. Trafieni w gardło będą roz- 
paczliwie próbowali zatamować krwotok, pozba- 
wieni kończyny spróbują nadal desperacko strze- 
lać albo odczołgają się, by skonać za rogiem. Tak 
ekstremalne podejście już wzbudziło protest Au- 
stralii: gra nie wejdzie tam do sprzedaży, dopóki 
nie powstanie złagodzona wersja dla antypodów. 


PRODUCENT: Cauldron DATA WYDANIA: listopad 2007 
GATUNEK: strzelanina fpp 


wbrew temu, co pokazuje film, 9 kompania nie 
była zostawiona sama sobie, tylko miała dobry 
kontakt z dowództwem. Ot, magia kina... 
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autora komiksu SC. To 
dzięki tej przyjaźni je- 
den spartański wojow- 
nik w 300 (też Mille- 
ra) nazywa się Dilios. 


Najlepsz 


zę 


Patronat medialny 


55 EC 
z 


: Premiera 


"©. listopad 2007 (ZB EEEBB gd 


Microsoft Corporation, One Microsoft Way, Redmond, WA 98052-6399, USA © 2007 Epic Games, Inc. Gears of War, the Crimson Omen, i Unreal są zarejestrowanymi znakami handlowymi lub znakami handlowymi Epic Games, inc., na terenie StanUlw Zjednoczonych i/lub innych krajów. © 2007 Microsoft Corporation. 
Wszystkie prawa zastrzeżone. Microsoft, logo Microsoft Game Studios, Xbox 360, Windows, Windows Live, Windows NT, Windows Vista i logo przycisku uruchamiania Windows Vista są znakami handlowymi grupy firm Microsoft. 


WERSJA 
KINOWA * 


* Gry komputerowe s wyjątkowo złożonymi produktami, a daty ich wydania zależą od wielu czynników, często leżących poza CD Projekt. Z tego względu prosimy pamiętać, że data premiery może ulec zmianie. Data premiery zostanie ostatecznie potwierdzona, gdy polska wersja gry trafi do tłoczni. 


CGEAREZ 
OEFWZACR. 


[5 Microsoft 


gamejStudios* 


Microsoft Corporation, One Microsoft Way, Redmond, WA 98052-6399, USA © 2007 Epic Games, Inc. Gears of War, the Crimson Omen, i Unreal są 
zarejestrowanymi znakami handlowymi lub znakami handlowymi Epic Games, ine., na terenie StanUw Zjednoczonych iAub innych krajów. © 2007 Microsoft 
Corporation. Wszystkie prawa zastrzeżone. Microsoft, logo Microsoft Game Studios, Xbox 360, Windows, Windows Live, Windows NI, Windows Vista i logo 


przycisku uruchamiania Windows Vista są znakami handlowymi grupy firm Microsoft 


emake starego hitu dostał nowy podtytuł na 
znak, że pełny przemocy futbol XXIV wieku 
zarządzi w sieci. Po eksperymentach 

w końcu stanęło na czteroosobowych roz- 

grywkach zorganizowanych w narodowe ligi 

i globalny system rankingowy. W wersji so- 

lo do boju staną 32 komputerowe zespoły 4 

(dwa razy więcej niż w leciwym oryginale). 

Miła nowość: będzie można ręcznie zmieniać sterowa- 

nych zawodników. W końcu przy tej porcji bójek nie 

zawsze najpotrzebniejszy jest zawodnik najbliżej piłki. 


| i 
| Zółty Miażdżyciel skupiał się na akcji, 
„ całą resztę miał w głębokim poważaniu 


PRODUCENT: Kylotonn DATA WYDANIA: gwiazdka 2007 
GATUNEK: brutalny sport zespołowy 


INSECTICIDE 
TRUP W FABRYCE NEKTARU 


tylizowana na czarny kryminał opowieść w świecie przyszłości 
odziedziczonym po nas przez insekty. Para owadzich detekty- 
wów — młoda, ambitna Chrys i zapewniający komediowe akcen- 

ty Roachy — zajmie się sorawą morderstwa w wytwórni napoju opar- 

tego na nektarze. Przygodowe dochodzenie, przepytywanie karalu- 

chów i zbieranie dowodów co jakiś czas ustąpią miejsca ostrzeliwaniu 

się klamką na kwiatowy pyłek czy zmaga- 

niom z porywaczami zakładników. 
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— Bzzz bzzz bzzzz to nie to, co myślisz! 
— W każdym razie zdejmij ten krawat! 


PRODUCENT: Crackpot Entertainment DATA WYDANIA: początek 2008 
GATUNEK: zabawna przygodówka akcji 
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Pecet Kombat? 

Na regularnie aktualizowaną przez firmę Epic listę gier tworzonych z wy- 
korzystaniem engine'u Unreala 3 trafił tytuł Mortal Kombat 8. Platformy, 
na jakie ma się ukazać ten sequel zapomnianej serii bijatyk, to X360, PS3 
i PC. Jeśli to nie pomyłka, może znów wyrwiemy komuś kręgosłup. 


' ŚWIATA > WIEŚCI ZE ŚWIATA > WIEŚCI ZE ŚWIATA * WIEŚCI ZE ŚWIATA 


S.T.A.L.K.E.R. 
CLEAR SKY 


no zakaz palenia, niepalący 
„pasażerowie metra zradykalizowali się BE 


GSC Game World początek 2008 
strzelanina napromieniowana przygodą 


podstawce było trochę strategicznie (masowe bitwy), tro- 
| chę rolplejowo (rozwijani, pojedynkujący się czempioni) 

i tak samo będzie w niesamodzielnym dodatku. Nową 
kampanię i mapy siecio- 
we zaszczycą dwie nowe 
strony konfliktu. Mrocz- 
ne Elfy w Warhammerze 
to armia głównie piesza, 
szybka i biegła w magii, 
ale słabo opancerzona. 
Frakcja Orcs 8 Goblins to 
zbieranina zielonoskó- 
rych barbarzyńców i osił- R Ę 
ków tego świata przed- CZ8 = ć 
kładających brutalność ED RE EJ 
nad dobrą organizację. 84 Około 74 hektolitrów piwa rocznie > 


Oj, polecą głowy. I łby. 


2008 


Namco Bandai 
rozszerzenie rts-a w sosie fantasy 


ę n BAFTAshock 
£>| Nie było dla nas żadnym szokiem, że nagrodę British 
| Academy of Film and Television Arts w kategorii gra 
roku zgarnął Bioshock. Nagrodę publiczności otrzy- 
4| mał Football Manager 2007. 


ojc 


www.midway.com 


GOMIDWAY 


| 


- BIOWAR 
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Kuba Wojewódzki j 
7 Gra wyścigowa, w której 
jeździ się porschakiem, 
CZ napędzanym powtarzanymi 
W wielokrotnie tymi samymi 
> dowcipami. Boost daje pokazanie 7 
tyłka albo wklęsłej klaty. 


Komisarz Zawada 
a Polski Max Payne. 
Na potrzeby gry trzeba go 
ożenić, a potem porwać 
wybrankę. Następnie dać flaszkę, 
nagana, skórzaną kurtkę 
i ograniczenie wiekowe 18+. 


miesiącu 


v _Cubituss zachorował. 
Współczuliśmy tylko do mo- 
mentu, kiedy okazało się, ze 
przy 40 stopniach gorączki 
| wciąż widzi ostro celownik 
| i co chwila na gadu-gadu in- 
/ formuje o postępach w Kane 
8 Lynchu. Nieźle to sobie wy- 
myśliłeś, ściemniaczu! 


Wszędzie biało. Aż karta 
graficzna leży i się nudzi 


A 4 


W 
Leo Beenhakker 
* Survival horror, w którym 
bezbronny i niewinny 
bohater musi wydostać się 
z labiryntu, w którym stawia czoło 
atakom zombich polskiej myśli 
szkoleniowej. Boss: Piechniczek. 
W 


wórcy porzucili Illusion Softworks (Hidden 8 Dangerous, Mafia) 
i założyli nowe studio, zaczynając od off-roadowej samocho- 


v Obok nas wprowadziła się dówki. Gotowe na rasowanie, podatne na zniszczenia, oblepia- 4. A reka. 
redakcja Dziewczyny. Mieli- ne brudem i śniegiem suvy zmierzą się z wybojami alpejskich lasów, strategii turowej, w której 
jśmy nadzieję na gorące sesje śniegami Alaski, piaskami i skałami pustyni. Będzie tryb kariery z gro- wygrywa ten, kto w trakcie 
djęciowe i kawka madzeniem kasy, rajdowe czasówki i wyboiste kółka z obijaniem się każdej rundy nazwie najwięcej 
pytania, czy modelki ks o rywali, ale najciekawszy może być Pathfinder. Patrząc na GPS i kom- byłych przyjaciół mordercami 


wyglądają w bikini, okazało 


_ się jednak, że większość gorą- i oskarży o zdradę. 


binując, czy ten dół pokonać czy objechać, kierowcy mają dotrzeć do 


cych sztuk jest obstawiona. Ale celu na czas dowolną trasą. Zmiany pogody, filtry i blury zapewnione. AŚ 
niech żywi nie tracą nadziei! Gość od mordo ty moja! 
PRODUCENT: The Easy Company DATA WYDANIA: początek 2008 Połączenie thrillera 
GATUNEK: terenowe wyścigi politycznego z grą 


zaj: w "wę zręcznościową, w której 
chodzi o to, by lawirując wśród 
ławic policji, utrzymać się na 
powierzchni biznesowego oceanu. 


E W 
KOMÓRKOWE MISTRZOSTWA POLSKI Doda Elektroda 
BI 2 Dla Dody rezerwujemy 
ra, gdy na komórkach królował wąż / Grać się będzie w Wiedźmina (komórko- f= gatunek bijatyk 
i tetris, minęła. Teraz rządzą tytuły wego!) i Rajd Polski 3D, do ściągnięcia ze szczególnym 
jeszcze niedawno grane na konso|- na telefony Playa. Pula nagród ma war- [AM uwzględnieniem ciasnych 
kach. Nic dziwnego, że sieć Play (zbież- tość 100 000 (sto tysięcy) złotych: 3000 NAJZ ...1 pomieszczeń, takich jak 
ność nazw przypadkowa, choć miła) orga- dla zwycięzcy Rajdu Polski, 1500 dla 7 SU 4 wrocławskie windy hotelowe. 1 


nizuje ogólnopolski turniej gier komórko- drugiego, 500 dla trzeciego, gry Wiedź- AO » - 
| wych! Eliminacje będą w Warszawie, min na PC, Wiedźminofony, płyty Play o słegaw ipeij 
Gdańsku, Krakowie, Poznaniu i Wrocławiu. the music! Start w drugim tygodniu li- |S%* 4 co ukradli księżyc 


j i MARA INA > R, h SA Po wyborach szlaban 
Na finał 50 najlepszych zjedzie do stolicy. stopada. Finisz 15 grudnia. Ogarniajcie! na ten tytuł został zdjęty 


nawet w telewizji. Nieważne, 
o czym by była, darmowa reklama 
zapewniona przez lata. 


REY 
KTO: Play KIEDY: teraz! c= 
LINK: www.playmobile.pl 

ć s 
WIEŚCI ZE ŚWIATA > WIEŚCI ZE ŚWIATA 
Fighter's Stronghold... wielkie zamczysko z pełnymi przepy- ...i Mysteries of Westgate skarb. Również do ściągnięcia, ale 
Tak nazywa się nowy, chu salami i ukrytym skarbcem czeka A to z kolei paczka rozbudowująca już niestety nie za darmo. Zapowia- 
zupełnie darmowy mi- na ściągnięcie ze strony www.elder- grę fabularną Neverwinter Nights 2 dana była na jesień, więc powinna 
| krododatek do Obliviona. _ scrolls.com/downloads/updates_plug- o zadymę w tytułowym mieście już się ukazać. Szczegóły na stronie 
Na każdego fana tej gry ins_fightersstronghold.html. Westgate oraz o pewien przeklęty www.nwn2.com. 


zamów już 
dziś na gram.pl 

izdobądźją | 
pierwszy! 


premiera - listopad £OG7Z | www.gram.pl/UTB 


emma [l Zaj 
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KEKEGJE 
Gothic rozbił GTA, ale to Fable jest 
gwiazdą tego notowania 


CO JEST GRANE 


Głosuj na najlepszą grę! 


Aby oddać swój głos na jedną grę z listy Top 10, z poczekalni, na 
którą trafiają gry testowane w danym numerze, albo z listy pre- 
tendentów, wejdź na stronę http://playpc.pl i kieruj się znalezio- 
nymi tam wskazówkami (w ten sposób można głosować raz : ż Ę 
w miesiącu) albo wyślij SMS o treści LISTA.KOD pod numer 7159 3 DRE EEN ISB Sh Magic sdi 
(usługa dostępna we wszystkich sieciach — Era, Heyah, Orange, F.E.A.R. 

Play, Plus). Koszt wysłania jednego SMS-a wyńosi 1 zł + VAT, czyli 22 Fahrenheit FAHR 
1,22 zł z VAT-em. Kod każdej gry znajduje się obok jej tytułu na 


Battlestations Midway 


FIFA 07 
poniższych listach. Należy wpisać go w treści wysyłanego SMS- FIFA 08 FIF8 
a zamiast słowa KOD. Pamiętajcie, lista czeka na wasze głosy! 


LELLSSLCYJ HLF2 

Hellgate: London HELG 

Hitman: Krwawa forsa HITM 

TOP 10 PLAY Jade Empire Edycja specjalna JADE 

i Medieval Il: Total War MED2 

miejsce tytuł KOD Medal of Honor: Airborne MHAI 

e Need for Speed Carbon NFSC 

t* Gothic 3 Neverwinter Nights 2 NEN2 

Dobijał się, dobijał do bram San Andreas, aż wreszcie je Sp 

wyważył. | to w jakim stylu! Ojciec chrzestny OJCH 

Overlord VERL 

Overspeed VESP 

Painkiller Black Edition PAIN 


Tak bolesnej nauczki gangsterzy dawno nie dostali. 


Gothic zebrał dwa razy więcej głosów! ST.A.L.K.E.R.: Cień Czarnobyla 


F able: Zapo j i ane Test Drive Unlimited TEDU 
ję mn The Sims 2: Podróże S2PE 
opowiesci The Sims 2: Zwierzaki S2ZW 

Two Worlds TWDS 


A zdawało się już, że na zawsze odszedł w zapomnienie... 


Władca pierścieni: Bitwa o Śródziemie II 


| 4) i kra Baer Scrolls IV World in Conflict 


Oblivion 


World of Warcraft: Burning Crusade 


Need for Speed 
© t* Most Wanted 
© t Dawn of Magic 


8) s Call of Duty 2 


'9) I Pro Evolution Soccer 6 


10 t Bioshock 


Enemy Territory: Quake Wars 

Football Manager 2008 

NBA 08 NBA8 
Obscure Il 

Portal PTAL 


Red Ocean 

Spider-Man: Friend or Foe SMFF 
eam Fortress 2 TEF2 

Thrillville: OFF the Rails THRI 
imeshift TISH 

Wiedźmin WIED 
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GAPGONM GAMER'S DAY 


AZJATYCKIE NATARCIE 


Pecetowa miłość Capcomu jest tak świeża, że trudno jeszcze 
uznać ją za dojrzałe uczucie, ale należy to odnotować: Azjaci 
mówią, że właśnie zaczęli nas traktować bardzo poważnie 


iedy taka firma, jak 
Capcom organizuje 
pokaz gier na kilka 
tygodni po Tokyo 
Game Show, impre- 
zie priorytetowej 
dla Japończyków, 

to musi oznaczać, że ma 

w planach jakąś większą ideę. 


net będą miały pecetowe, do- 
brze przygotowane premiery 

w tym samym momencie co te 
na PS3 czy Xboxa 360. 

Dla mnie, jeśli połączyć to z za- 
skakującym dość terminem im- 
prezy (po GC, a przed gwiazdką 
mało kto zapowiada nowe gry 
na takich eventach), oznaczało to 


JT Wayne z Lost Planet musi się jeszcze wstrzymać 
| i przejść swoje przygody powtórnie, na PS3 


CnurtRerard 


Capcom Gamer's Day, który od- 
był się w Londynie, a na którym 
byłem jedynym zaproszonym 
dziennikarzem z naszej części 
Europy, potwierdził to drugie. 
Capcom po prostu zmienia poli- 
tykę wydawniczą, co zapowie- 
dział już wcześniej, jednak w 
praktyce zaczyna realizować do- 
piero teraz. Zamiast wydawać 
gry tylko na jedną-dwie plat- 
formy, zaatakuje wszystkie. 
Do mnie z tych deklaracji dotarło 
i tak tylko jedno: od teraz naj- 
większe hity twórców Lost Pla- 


14 | Przy 


jedno: że ogłoszą kontynuację 
Resident Evilów i Lost Planeta. 
Ponadto kilka dni wcześniej 

w sieci pojawiły się plotki, że fir- 
ma zarejestrowała w urzędzie 
patentowym nazwę Dark Void, 
więc liczyłem też i na ten tytuł. 
Niestety się przeliczyłem. Naj- 
pierw zapowiedziano bowiem 
We love golf — grę, w której kon- 
trolerem macha się jak kijem. 
Potem był Zack 8 Wiki: Quest For 
Barbaros' Treasure, też na Wii, 
sympatyczna platformówka. 

O Residencie też nikt nic nie po- 
wiedział. Jedyny pokazywany był 
na Wii i wyglądał jak gry pistole- 


towe z arcade ów. Swój czas 
miał też DS, którego nawiedzi 
wkrótce gra... prawnicza, Apollo 
Justice, czyli wirtualne śledztwa 
i procesy sądowe. Gdy nato- 
miast na scenę poproszono sze- 
fa studia odpowiedzialnego za 
Lost Planet, zabiło mi mocniej 
serce. Niestety szybko sprowa- 


| 463.96), 


wa km - 


|RZUZZCSE 


We love golf = 


mogli zapowiedzieć i zająć się 
promocją drugiej części. 


Nie jestem mistrzem w czytaniu 
w myślach, ale jak dla mnie, to 
nie zaprzeczył, że ją robią. Bo to, 
że Resident 5 jest w produkcji, 
jest bankowo pewne. O wspo- 
mnianym już Dark Voidzie powie- 
dzieli z kolei tylko tyle, że będzie 
strzelaniną, w której da się i cho- 
dzić, i walczyć w powietrzu. Co 


Resident Evil: 
The Umbrella Chronicles 


Commando 3 to darmowa - i wyjątkowo 
grywalna - pozycja z gatunku idź i zabijaj 


dzono mnie na ziemię. Szykuje 
się po prostu konwersja tej 
mroźnej strzelaniny na PS3. Je- 
dyna pociecha jest taka, że kiedy 
wziąłem na spytki jednego z PR- 


to znaczy — nie wiadomo. 
Capcom dłużej rozwodził się tyl- 
ko nad Bionic Commando, który 
miał tam premierę, i Devil May 
Cry'em 4, z którego wysypała się 


ODTĄD HITY TWÓRCÓW LOST PLA- 
NETA BĘDĄ MIAŁY PECETOWE PREMIE- 
RY DOPRACOWANE JAK NIGDY 


-owców, naciskany zasugerował 
mi, że chodzi po prostu o jesz- 
cze mocniejsze rozpropagowanie 
tej marki (dotąd na dwóch plat- 
formach sprzedano jej 1,6 milio- 
na kopii), a dopiero potem będą 


masa nowych informacji i w któ- 
rego grałem. Dlatego to o tych 
dwóch grach powiem na kolej- 
nych stronach najwięcej. Bo 

z reszty najlepszy był darmowy, 
oldskulowy Commando 3. m 


1 NAJWIĘKSZE RYZYKO: 
; że jednak wbrew swym deklaracjom 5 Ę a 
* nie przyłożą się do konwersji! A 


KTo: Capcom 
KIEDY: wiosna 2008 
LINK: www.devilmaycry.com 


a 


JAPOŃSKA MASAKRA OSTRYM NARZĘDZIEM 


EEEE: 
tekst 
sweter 


Nie wierzę, że ta szanowana na konsolach seria ma jeszcze 
wśród pecetowców jakichś fanów po trójce. Ale za to 
wierzę mocno, że będzie miała ich masę po czwórce! 


o trzecim Devilu [rgb] 
pojechał jak po burej 
suce za najgorszą 


konwersję od cza- 

sów... hm, w historii? 

Niedziałające pady, 

niedziałająca klawiatu- 
ra, niedziałająca kamera — gdyby 
nie rzeźnicki, brawurowy i ostry 
jak noże do sushi styl walki, była- 
by to niedziałająca kupa przetra- 
wionych pomyj. 


choć to antagoniści. Obaj mają 
białe włosy, dziewczęce twarzyczki 
(Dante — z brodą), dzierżą wielkie 
miecze lub pistolety i tną jak piły 
łańcuchowe. Twórca nie odpowie- 
dział wprost, dlaczego są tak po- 
dobni, ale domyślam się, że wyni- 
ka to z pokrewieństwa. 


AANERO ZADAJE PAZURAMI POTĘŻ- 
NE CIOSY, PODNOSI WROGA I RZU- 
CA O GLEBĘ ALBO W POWIETRZEW 


Ale skoro Capcom głosi ekspansję 
na wszystkie platformy, spytałem 
producenta DMC 4, pana Hiroyuki 
. Kobayashiego (robił ostatnio Resi- 
denta) o podejście do tematu. Od- 
powiedź mnie satysfakcjonuje: 
przyłożą do niego szczególną wa- 
gę i w menusach nie będzie już 
oznaczeń z PlayStation. Posiadacze 
padów (z klawiaturą nie podcho- 
dzić) dostaną jeszcze bardziej 
złożoną i ładniejszą sieczkę. 
Największe wydarzenie to zmiana 
bohatera. Dante opowiedział się 
po złej stronie, a do walki wkracza 
Nero. Na oko nie widać różnicy, 


Na tym wskaź-, ? 784 
niku widać, że +; 
Nero nie ma 
już żadnych 
wzmocnień 
broni. Gdyby 

'| miał, dostałby” 
nowe ciosyfę | 


Nero ma na prawej dłoni diabel- 
skie pazury, Devilbringera. Zadaje 
nimi potężne ciosy, podnosi wroga 
i rzuca o glebę albo w powietrze. 
Czasem używa ich też do telepor- 
tacji w specjalnie oznaczone miej- 
sca. W momentach szczególnego 
mistrzostwa nie zmienia się w dia- 
bła, a przywołuje ducha, który wy- 
prowadza równoległe ataki. 

U Dantego (robi się grywalny) też 
trochę zmian w uzbrojeniu. Ma 
nowy styl Pandora. Z walizeczki 
wyjmuje niezwykłe bronie jak łuk, 
kolczasta rękawica czy totalny 
miażdżyciel, w którego na począt- 


ku nie chciałem uwierzyć: rucho- 
me stanowisko wyrzutni rakiet, 
które robią z okolicy jesień śre- 
dniowiecza. Trzeba do tego chorej 
ilości energii, ale gdy się to bydlę 
wyciągnie i odpali, z wrogów 
nie zostaje nic. Dziwi to w grze 
tak nastawionej na styl, ale liczę, 
że będzie się tego używać rzadko. 
Walki z bossami są klasyczne, ja 
walczyłem z laską ujeżdżającą 
wielkiego węża (he-he), który 
rodził małe klony i wtedy trze- 

ba go było lać po jajkach. 
Pierwszy boss, jakiego się 
spotyka, to... Dante. | to 

w pierwszej misji. Scenar / 4 
będzie pokręcony, Ne- z 

ro rusza na wojnę 

ratować ukochaną, 

a potem pojawia 

się blondwłosa 

piękność... | nie mó- 

wię tu o żadnym 

z wojowników. M 


/ ZZA ź 
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Jak widać, Nero jest wyjąt- 
kowo podobny do Dantego. 
Wyczuwam więzi rodzinne! 


Wielcy rozmiare 
bossowie to już 

ak rozpoznaw- 
czy Capcomu. 
„Ognisty bydłak nie 


tekst 
sweter 


WELLG sprzed 20 lat to najczęściej dobra rzecz, ale w świecie win. Jeśli 
odświeża się tak starą grę wideo, to zamiast liczyć na dobre wspomnienia, 
najlepiej po prostu przyłożyć się do produkcji. | tak jest tu 


amiętam, jak za- 
dzwonił do mnie kie- 
dyś późnym wieczo- 
rem Zooltar i powie- 
dział podjarany, że 
od 40 minut nic nie 
robi innego, tylko 
śmiga w Spider-Manie na sieci 
po całym Manhattanie. Nie oby- 
ło się oczywiście bez mojego 
żartu o tym, co mógłby robić 
o tej porze z dziewczyną, ale 
fakt pozostał: jest takie coś, co 
i pająka, i Tarzana czyni nie- 
śmiertelnymi. Nie czerwone 
wdzianko (bo Tarzan go nie ma, 
a i tak jest fajny) i nie goryle 
muskuły (bo nie ma ich z kolei 
Spidey), ale bujanie się i podró- 
żowanie na linach. 


Nie brzmi to jak bullet time, stu- 
fazowy tuning samochodu 

za 200 tysięcy dolarów ani żad- 
na inna z typowych rzeczy 
sprzedających gry, ale poczucie 
wolności, beztroskie podróżo- 
wanie dziesiątki metrów nad 
ziemią i możliwość dostania się 
praktycznie w każde miejsce, 

a jednocześnie niecodzienność 
tego rozwiązania (niewiele jest 
takich gier) oraz to ciągłe balan- 
sowanie: góra, dół, góra, dół 
połączone ze skokami daje nie- 
zwykły efekt. 


: | właśnie z tego swingu Capcom 
zamierza zrobić największą zale- 
: tę gry. | oprzeć ją na nim prak- 

i tycznie w całości. | zrobić go 

i tak, jak jeszcze nikt nie zrobił. 

i Tak, żeby wystrzeliwaną z me- 

; chanicznego ramienia liną moż- 
i na było się chwycić praktycznie 
; każdej części otoczenia. | żeby 

i uczynić z niego nie jakiś tam 

: przyrząd wspinaczkowy jak 

| w Lost Planet, ale prawdziwe 

i narzędzie zbrodni. 


; Hm, moment, nie napisałem, 

i 0 co w tej grze chodzi. Pamięta- 
i cie może grę Bionic Commando 

; sprzed 20 lat? Nie? Ja też nie pa- 
i miętam, bo ledwo co przestałem 
| wtedy robić w pieluchy. W każ- 


i Spencer, to rządowy agent, 
szczytowe osiągnięcie nauki: za- 
; miast lewej ręki ma biomecha- 

: niczne urządzenie, które jest od- 
i porne na pociski i pełni rolę tar- 

i czy, oraz wystrzeliwuje chwytak 
ł na stalowej lince. Niestety Na- 

; than został zdradzony przez 

i swoich mocodawców, pozbawio- 
; ny wbudowanej broni i wtrącony 
; do więzienia z wyrokiem śmierci. 
i Trzy lata później, w przeddzień 

i egzekucji, w Ascension City, 

; w którym siedzi, wybucha ładu- 
i nek jądrowy. Motywy terrory- 

i stów nie są jeszcze znane, ale 

| rządowe siły szybko przegrywają 
i z nimi batalię i pozostaje im tylko 
; jedna możliwość: albo się pod- 

i dać, albo zrehabilitować Spence- 
: ra i posłać go ponownie w bój. 

i Więc go ślą. 


i Wygląda tak, jak by wyglądał 

£ bardziej zaawansowany Spider- 

i -Man z karabinem maszynowym 
i; w ręku. Nathan przyczepia się do 
i dosłownie każdego wiszącego 

i obiektu czy budowli, a w znisz- 

i czonym mieście jest tego masa: 


tunele, mosty, ruiny; majta się na 


lewo i prawo, skacze, podciąga 
się, zmienia w locie kierunki 

i wygarnia wolną ręką do biega- 
jących po ziemi przeciwników. 


£ Umie też robić lepsze kombina- 


cje: na przykład biegnie w kie- 


runku trzech terrorystów, jedne- 
i go związuje z odległości, a pozo- 
; stałych rozstrzeliwuje. Albo jesz- 
| cze lepiej: widzi, że nad grupką 

*- Arabów przyszłości wiszą pozo- 

i stałości po moście. Podbiega, za- 
i czepia wiszący kawał betonu 

| | zaczyna szarpać, odrywając go 
i Od reszty. Zanim go zastrzelą, 

i blok spada i robi z nich tatar. 

; Ai to nie wszystko: mniejsze ka- 
i mienie można chwytać i wystrze- 
Ę. liwać jak z procy, rozbijając wro- 
i gów jak kręgle. Każdy poziom 

i zakończy też walka z bossami 

;- wielkości tych, jakimi szczyci się 
i Lost Planet. Nie jestem w stanie 
;_ wiele o nich powiedzieć, bo wi- 

i dzieliśmy tylko jedną, w której 

z ziemi wynurzyło się coś w ro- 

: dzaju mechanicznego węża na 


««WYSTRZELIWANA Z MECHANICZ- 
"NEGO RAMIENIA LINA BĘDZIE PRAW-- 
DZIWYM NARZĘDZIEM ZBRODNI” 


i dym razie był to ponoć przebój 
i jeszcze z NES-a, w którym na 

; dwuwymiarowych poziomach 

i szło się z lewej do prawej i śmi- 
;_ gało na linkach pod dachami, 

;_ strzelając jednocześnie do wro- 
£ gów. Nowy Bionic Commando 

;: podejmuje historię 10 lat po za- 
: kończeniu starej. Bohater, Nathan : 


40 pięter i zakończyło walkę 
strzałem z laserowego oka. Wię- 


; cej Capcom już nie pokazał. Ale 
; nie musiał, bo i tak zrobił bardzo 
; duże wrażenie. 


i Co prawda Bionic Commando 

i grafikę ma na razie brzydszą niż 
i Lost Planet, ale do premiery zo- 

stało jeszcze wystarczająco dużo 
; czasu, aby napakować ją shade- 
: rami DX-a 10. Poza tym gra była 


Bywają takie dni, ki 
nie warto wychodzić z basenu 


pokazywana na Xboxie 360, któ- 
ry, jak wiadomo, jest już nieco 
zapóźniony w stosunku do pece- 
tów. Dobra wiadomość dotyczy 
też głosu Nathana Spencera 

— podkładał go będzie Mike 
Patton, wokalista Faith No 
More. W kontekście gier nic mi [HR 
to nazwisko nie mówiło, dopóki m 
nie usłyszałem go w konsolo- 
wym The Darkness, w którym 
stworzył najlepszą tego rodzaju 
kreację, jaką słyszałem od cza- 
sow Riddicka. Tu nie będzie tak 
mroczny, ale raczej mściwy. | do- 
brze, bo co jak co, ale bohate- 
rów z misją i poczuciem krzyw- 
dy Capcom umie robić dobrze. 

| obiecuje, że tutaj historia bę- 
dzie poprowadzona równie głę- 
boko jak w innych grach. Na 
szczęście koleś zamiast białych 
włosów ma brązowe dredy. M 


TR 


TRRRĘL Zniszczone miasto jest pełne _ 
dł a e elementów, po'których można 
możśda bk niktać dyndać i daje wiele możliwości. — 
tylko powierzchni dojścią de cz] 

_. oddalonych na oko 


030 metrów 
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tekst 


Creative Assembly 
w 2008 roku 
www.totalwar.com 


info 


"| WYJAZD NA KOLONIE 


EMPIRE: TOTAL WAR 


Za sprawą najbliższej gry tej serii można 
się zmoczyć. I nie tylko dlatego, że 
pojawią się bitwy morskie 


wórcy Creative As- 
sembly są już tylko 
dwa wieki za rze- 
czywistością. Ich 
najnowsza produk- 
cja będzie się działa 
w wieku XVIII i na 
początku XIX. Znajdzie się w niej 
aż trzy i pół kontynentu, który 
będzie można zdobyć i skoloni- 
zować. W tym niecnym procede- 
rze weźmie udział co najmniej 10 


i państw, a 40 będzie pełniło funk- 


cję podbijanych. Polska z Litwą 


wypada negocjować, albo roz- 
strzeliwać. A konflikty będą się 
zdarzały, bo przeżyjemy wojnę 
Amerykanów o niepodległość, 
rewolucję francuską i szereg 
mniejszych rebelii o niezależność. 
Jednak ewentualne straty tery- 
torialne można będzie odbić, 
zakładając zamorskie kolonie. 
Poza tym rebelię łatwiej teraz 
wypatrzymy, bo mapa stanie się 
czytelniejsza. Hordy dyploma- 
tów, szpiegów i kupców znikną 
i zostaną zastąpione dyskretny- 


|GCIREALISTYCZNY MODEL ŻEGLOWA- 
„NIA SILNIE UZALEZNI WYNIK STAR- 
CIA NA MORZU OD POGODY 


na mocy niekorzystnych roz- 
strzygnięć jest na razie w tym 
drugim obozie, ale jej status nie 
został jeszcze przesądzony. 


PEWNA NIERÓWNOŚĆ 
Podczas kampanii rozgrywanej 
w turach państwa będą miały je- 
den z trzech ustrojów: republikę, 
monarchię konstytucyjną lub au- 


| torytarną. Zależnie od ustroju bę- 
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dą rozwiązywane konflikty: albo 


Modele są coraz bardziej 


mi mechanizmami. Za to wszyst- 
kie wznoszone budynki pojawią 
się na mapie. Jawność dotyczy 
także podatków, które każda 
warstwa będzie płaciła w innej 
wysokości. A o wysokości zade- 
cydujemy my. Jednak nie na 
wszystko będziemy mieć wpływ. 
Pojawi się niewolnictwo, za 
które najwyraźniej ma odpowia- 
dać komputer. Ktoś musi być 
winny. Zmiany zajdą w polityce 


Elementem wyróżniającym 
kolejnego Total Wara 
będzie rozgrywanie bitew 
morskich w czasie 


szczegółowe, ale gracze 


FLas 


szybko przełączą się na 
idok z oddali — tylko 


w nim da się grać 


Na pokładach okr 
(do 20 sztuk) | 


wewnętrznej i zagranicznej. Nasi 
poddani wraz z czasem będą żą- 
dali coraz więcej wolności. Jeśli 
postanowimy budować oświeco- 
ne państwo i zgodzimy się na 
ustępstwa wobec obywateli, 
unikniemy zamieszek. Koncepcja 
wolności ma zastąpić religię, któ- 
ra, obok podatków, była głów- 
nym powodem niepokojów spo- 
łecznych w Medievalu II. 

Zresztą zbieranie podatków ma 
być także łatwiejsze. Zamiast mę- 
czyć się z ustalaniem stawki 

w każdej prowincji oddzielnie, 
zrobimy to w całym państwie. 

W polityce zagranicznej sztuczna 
inteligencja zwróci większą uwa- 
gę na relacje dyplomatyczne 
przy podejmowaniu działań woj- 
skowych. Nie oznacza to, że nie 
wykorzysta okazji, by zaatako- 
wać, gdy nasze armie będą zaję- 
te innym wrogiem. Jednak ma to 
się zdarzać znacznie rzadziej niż 
dotychczas. 


WYGARNIANIE Z DZIAŁ 
Toczone w czasie rzeczywistym 
bitwy mają zerwać z przeszło- 
ścią znaną z Medievala Il. Obo- 
wiązywać będzie zasadą z pfo- 
chu dostałeś i w proch się abró- 
cisz, bo broń palna odegra tu 
znacznie większą rolę. W grę 
wejdzie nie tylko artyleria w po- 
staci dział 

i moździerz; 
ale też musz 
kiety. W polu 
spotka się po 
20 regimen 
tów z każdej 
strony. Od- 
działy będą się 
ustawiać 

w nowe ro- 
dzaje formacji: 
czworobok, by 
zrobić w konia 
kawalerię 

i w szereg, by 
przypiec bocz- 
ki wrogowi 

z muszkietów. 
W dodatku 
osobiście wy- 
damy rozkaz 
strzału, by od- 
powiednio bli- 
sko podpuścić 


rzeczywistym 


i że wspaniałe, wielkie i realistyczne 
; bitwy morskie zdominują rozgrywkę 


przeciwnika. Tyle że prochowe 
zabawki mogą być zawodne. 
Dlatego każdy strzelec będzie 
miał bagnet na broni. 
Skończą się oblężenia 
miast. Z budowli 
obronnych pozosta- 
ną tylko forty 

w kształcie gwiazdy, 
na które da się przy- 
puścić szturm. Każdy budynek 
da schronienie piechocie i każdy 
będzie mógł zostać zburzony. 
Koniec z kunktatorstwem, bo 
skończyć bitwę z rozwalonymi 
koszarami, kopalnią i zbrojownią 
to jak wygrać wybory i nie móc 
stworzyć koalicji dającej władzę. 
Obok szeregów zbrojnych pojawi 
się sekcja dęta i perkusyjna na- 
dająca rytm zmianom formacji 

z czworokąta na szereg i od- 
wrotnie. Generałowie mają 
wykrzykiwać komendy 

i w ogóle pole walki ma 

żyć, póki nie umrą 

ostatni wojacy. Nawet 

zabici i ranni będą dzia- 

łać dynamicznie w ra- 

mach swoich możliwości 

— mają się piętrzyć. 

Na morzu nie będzie 

ich wysiłków widać, 

więc przygotowano 

inne atrakcje. Po 

pierwsze realistycz- 

ny model żeglowa- 

nia zależny od wia- 

tru i wielkości okrę- 

tu, przez co starcia 

morskie staną się bar- 

dzo zależne od pogody 
generowanej w czasie rzeczy- 
wistym. Poza tym pojawią się 
zniszczalne żagle, abordaże 

i trzy rodzaje amunicji niszczą- 
cej płótno, poszycie lub ludzi. 
Ograniczenia w walce morskiej 
będą podobne do bitew lądo- 
wych — do 20 okrętów po każ- 
dej ze stron, a na każdym do 
100 ludzi piechoty. 

Do ukończenia prac nad grą po- 
zostało jeszcze ponad pół roku. 
Wydaje się, że nie szkoda fatygi, 
by jeszcze za prezydencji Portu- 
galii w UE wynegocjować możli- 
wość grania Polską i Litwą. Bo 
inaczej znów będą bili naszych, 
a nam pozostanie bić brawo, że 
tak pięknie to wygląda. m 
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iedy w świat poszedł 
news o grze z boha- 
terem zabytku angiel- 
skiej literatury, pesy- 
mistycznie spodzie- 
wałem się boleśnie 
prostej siekaniny. Ale 
autorzy mówią o duchowej prze- 
mianie porywczego barbarzyńcy 
w odpowiedzialnego wodza — i to 
mówią przekonująco. 


Gra skupi się na zaniedbanym 

w filmie Zemeckisa trzydziestolet- 
nim okresie między zabiciem po- 
twornego Grendela a śmiercią 
Beowulfa w bitwie ze smokiem, 


nie obejdzie się bez 


SKANDYNAWSKA WYCINANKA 


Choć to adaptacja brutalnego poematu 
i filmu, Ubisoft próbuje wycisnąć z niej 
więcej niż krwawy ochłap prostej akcji 


gdy wojownik był też władcą. Bę- 
dzie wiele okazji, by wyruszyć na 
pogrom obcych plemion i mitycz- 
nych stworów. Mocno krwawe 
jatki z nawet 50 postaciami na 
ekranie zanimuje wydajny silnik 
napędzający wcześniej konsolo- 
we GRAW>y. Ale weźmiemy też 
pod komendę wiernych wojów, 
którzy dadzą z siebie tym wię- 
cej, im lepiej się o nich zadba. 
Zacznie się jednak bardzo prosto: 
od rozgrywkowego upojenia na 
widok herosa tnącego wokół 
dwuręcznym toporem, łapiącego 
ofiary i rzucającego nimi o ziemię 
wśród rozmyć obrazu, zmian ko- 
lorów i zwolnień akcji. Udana se- 


Teleskopowy miecz z ukrytym balonikiem farby 
niejednego prostaczka przyprawił o zawał 


specjali po wpadnięciu z 


jw bitewny szał 


pani woje zareagują 

: proste rozkazy, czasem 

 |będzie warto wysłać ich 

|dalej, żeby nie oberwali 
od dowódcy 


z użyciem broni białej 


Ubisoft Tiwak 
listopad 2007 
: www.beowulfmovie.com/in- 
dex.htmlifgame 


ria combosów doprowadzi do fu- 
rii, w której Beowulf użyje jako 
maczugi kamiennej kolumny, wy- 
rwie ofierze to i owo albo wsko- 
czy na ramiona trollowego po- 
twora i zamieni mu kark w bef- 
sztyk tatarski. Tyle że furia bę- 
dzie ślepa i czasem oberwą też 
sojusznicy. Zjedzie im morale, 


W ŚLEPEJ FURII 


że duchowy rozwój bohatera okaże się 
; fajny tylko w zapowiedziach autorów 


strony bohatera (lepsza broń, 
dłuższa furia) zacznie dostawać 
doświadczonko heroiczne, do 
ewolucji w bardziej odpowiedzia|- 
nym kierunku. Dobry przywódca 
zwiększy liczbę wojów (nawet do 
tuzina), uczyni ich twardszymi, da 
lepsze ostrza. Oddziałek stanie się 
wartym używania narzędziem, 

a powrót na włości z niewyciętymi 
druhami wywoła wiwaty. 

Tym sposobem wewnętrzna wal- 
ka furiackiej natury Beowulfa 


BEOWULF UŻYJE 


KAMIENNEJ KOLUMNY JAKO MACZUGI 
CZY WYRWIE OFIERZE TO I OWO 


a po powrocie do zamku Beo- 
wulf może usłyszeć niezadowo- 
lone pomruki poddanych. 


Pierwszym powodem użycia sys- 
temu rozkazów (atak, utrzymać 
pozycję, chronić wodza...) może 
być więc chęć posłania wojów 

w inny rejon bitwy, żeby ich nie 
zahaczyć. A kiedy już gracz wkręci 
się w zespołowe działanie, poza 
punktami rozwoju barbarzyńskiej 


z troską o lud nie będzie tylko fa- 
bularnym kwiatkiem, a dylema- 
tem wpływającym na sposób gra- 
nia i całe królestwo. Świadomy 
bohater to ucywilizowana kraina 

i konieczność odpierania ataków 
zazdrosnych sąsiadów. Heros sa- 
molubny to kraj prymitywny, pe- 
łen wielkich węży i innych potwo- 
rów do wycięcia. Wybór będzie 
zależeć od nas, nie od scenariu- 
sza. Dzięki temu gra może nie być 
hack'n'slashem, jakich wiele. M 
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SZATAŃSKI DUET 


KANE AND LYNCH 


Najemnik bez uczuć zmuszony do pracy 
dla mafii i pilnujący go schizofrenik 
nieświadomie mordujący niewinnych. Gra 
z takimi bohaterami nie może być słaba 


ajlepsze, że zmuszo- 
no ich do współpra- 
cy. Kane (ten z bli- 
zną) został najemni- 
kiem, gdy zastrzelił 
się jego dwuletni 
syn. Teraz skradł 
diamenty organizacji, dla której 
pracował trzynaście lat, więc płaci 
za swoje winy — jego córka zosta- 
ła porwana i jeśli bohater nie wy- 
kona zadania, dziewczyna zginie. 
O postępach w szukaniu drogo- 
cennych kamieni donosi gangste- 
rom jego nowy partner, długo- 
włosy Lynch. Problem z nim taki, 
że jest schizofrenikiem i prawdo- 
podobnie zabił swoją żonę. Obaj 
panowie się nie lubią, ale muszą 
współpracować. Co oznacza mnó- 
stwo kłopotów. 


KILLERÓW DWÓCH 


Na pierwszy rzut oka to zwykła 
strzelanina tpp z trybem koope- 
racji. Główna atrakcja to wciele- 
nie się w niezwykłych bohaterów. 
Lynch wydaje się głupszy i mniej 
zorientowany w życiu mafii. Kane 
ciągle mu dogryza. Czasem schi- 
zofrenikowi odbija i wszędzie wo- 
kół widzi policjantów. Ginie wtedy 
wielu niewinnych, a w każdym 

z odwiedzanych miejsc, czy to 

w banku, czy w klubie, jest ich 
mnóstwo. | choć zmodyfikowany 
engine Hitmana napędza tylko 
biegającą w panice armię klonów, 
te ttumy robią wrażenie. 

Misja w klubie polega na wtar- 
gnięciu do biura córki grubej ry- 
by świata gangsterskiego, obez- 
władnieniu jej i porwaniu. Trudno 
oczekiwać przyjaznej reakcji ze 


strony ochroniarzy. Nagle zaczy- 
na się jatka, a tańczący rzucają 
się do panicznej ucieczki, wpada- 
ją na siebie, biegają bez ładu. 

W zamieszaniu przy przygaszo- 
nym świetle łatwo zarobić kulkę, 
zupełnie jak w czasie akcji w ban- 
ku. Gdy Lynch patroluje główny 
hol, czekając na szturm antyter- 
rorystów, Kane osłania człowieka 
rozpracowującego szyfr skarbca 

i ostrzeliwując zbliżających się 
strażników i policjantów, unie- 


Kto robi: lo Interactive 
Kto wyda: Cenega Poland 
Kiedy wyda: 23 listopada 2007 


nie najlepiej celują, ale gorzej, że 
w pewnym momencie do akcji 
wkracza brygada antyterrory- 
stów wyposażonych w tarcze. 
Najlepiej poczęstować ich stadko 
granatami. Przytrzymując przy- 
cisk, określa się siłę rzutu. Sam 
wybuch jednak już nie wygląda 
najlepiej. Nie spodziewałem się 
wprawdzie rozbłysków na pół 
ekranu ani ognia trawiącego całą 
okolicę, ale chciałoby się poczuć 
moc eksplozji. Nie tym razem. 


AJPOMYSŁ Z AKCJĄ W KLUBIE, 
GDZIE TAŃCZY KILKASET OSÓB, 
POKAZUJE POTENCJAŁ TEJ GRYW 


możliwia im zejście po schodach. 
Ci aż zbyt chętnie korzystają z ga- 
zu łzawiącego. Obraz mocno się 
rozmywa i nie widać tego weso- 
łego policjanta, który idzie z boku 
z wielkim obrzynem w dłoniach. 
Gdy któryś ze świrów pada, po- 
zostaje mu kilkanaście sekund na- 
dziei, że partner zdąży podbiec 

i zaaplikować mu pobudzający 
zastrzyk adrenaliny. Czekając na 
pomoc, Kane słyszy krzyki żony 
obwiniającej go o śmierć syna, 

a Lyncha prześladuje dziecięcy 
śpiew i melodyjka z pozytywki. 
Prosty pomysł, a jakie wrażenie. 
Szkoda, że wersja testowa nie 
była dłuższa, może poznalibyśmy 
jakiś sekret z przeszłości. 


NIEŁADNE CACKO 
Przeciwnicy nie są specjalnie wy- 
trzymali, nie grzeszą inteligencją, 
nadrabiają za to przewagą li- 
czebną. Dobrze przynajmniej, że 


Zresztą cała gra nie wygląda ja- 
koś specjalnie szokująco. Oto- 
czenie jest proste, tekstury po- 
prawne, ale wcale nie zachwy- 
cające, źle wypadają plastiko- 
we, nienaturalne ruchy postaci. 
Najgorzej jest z tym u przypad- 
kowych osób, takich jak prze- 
chodnie, pechowcy, którzy 

w złym momencie poszli zała- 
twiać sprawy w banku albo im- 
prezowicze w klubie. 

Na szczęście animacja dosłow- 
nie cały czas jest płynna i na- 
wet gdy na ekranie jest kilka- 
dziesiąt postaci, nic nie chrupie. 
Złego słowa nie da się powie- 


DEAD MEN 


| Graliśmy w: wersję preview na 
: Xboxa 360 
| Link: http://www.kaneandlynch.com/ 


dzieć o udźwiękowieniu. Kane 
nie oszczędza gardła i nieustan- 
nie rzuca mięsem, Lynch krzy- 
czy nerwowo do urojonych po- 
licjantów. 


SAM ZE SOBĄ 

Kampanię można przejść w trybie 
kooperacji albo samemu. Fabuła 
nie zmienia się, ale tylko samotni- 
cy zobaczą wszystkie odpały Lyn- 
cha, którego zawsze kontroluje 
komputer. Na początku gry oku- 
larnik wypala znienacka do ludzi 
z shotguna, bo chce się popisać 
umiejętnościami strzeleckimi. Te- 
go nie widzi się w co-opie. 

W singlu SI radzi sobie nieźle, 
Lynch nie daje się łatwo zabić, je- 
śli jest blisko wroga, brutalnie obi- 
ja go pięściami i kolanami po twa- 
rzy. Nie trzeba się o niego mar- 
twić i można się skupić na sobie. 
Czasem ma się wsparcie trzyoso- 
bowej grupki zabijaków. Korzy- 
stają z osłon, odrzucają w stronę 
policjantów pojemniki z ulatniają- 
cym się z nich gazem łzawiącym. 
Dobrze strzelają, tylko czasem 
zdarza im się zaciąć i nie mają 
ochoty nigdzie iść. Można takie- 
go ziomka wzywać pół godziny, 
a on za Chiny Ludowe nie zrobi 
nawet kroku. A jeżeli się go po- 
strzeli, to oddaje, więc to też nie 
jest dobre rozwiązanie. 


faktu, że na dach zapomniano wysłać ekipę SWAT | 


Policja szturmowała wrota, odwracając uwagę od | | 
| 
| 


UWAGA, AKCJA! 


Nieczęsto słyszy się o sequelu gry, której 
jeszcze nie ma. Jeszcze rzadziej o filmie na 
jej motywach. Studio Lionsgate pracujące 
nad Hitmanem i Spy Hunterem kupiło pra- 
wa do ekranizacji Kane'a and Lyncha. Jakieś 
propozycje, kto mógłby wcielić się w boha- 
terów? Oby nie Timothy Oliphant z Hitma- 
na, choć jeśli przylgnie do niego łatka mor- 
dercy, to możemy się tego spodziewać. 


22 PLH 


Ale jak go załatwisz, przestani sz się popisywać 
i oddasz nam celowniki laserowe, dobra? 


Samo wydawanie poleceń ogra- 
niczono do trzech prostych ko- 
mend, co sprawdza się wybor- 
nie, bo nie komplikuje zbytnio 
zabawy. Każdy szybko ogarnie, 

Ą kiedy zarządzić atak, wysłać ludzi 
na zwiad albo kazać im podążać 

) za bohaterem. 


ŚWIRÓW OŚMIU 
A, Trybu kooperacji nie będzie 
można sprawdzić online, ale za 
to pojawi się tryb Fragile Allian- 
j ce. Ośmiu graczy wciela się 
w nim w gangoli i wspólnie pró- 
bują na przykład skraść z banku 
j k. 


jak najwięcej pieniędzy, nie da- 
jąc się przy tym zabić. Kasa jest 
sumowana i dzielona między 
tych, którzy przetrwali. Trik po- 
lega na tym, że stan konta okre- 
śla miejsce w rankingu, więc 
trzeba się bogacić. Można zabić 
pięciu-sześciu towarzyszy i po- 


dzielić łup z zaufanym kumplem. 


Starczy wtedy nawet na zakup 
mocniejszego uzbrojenia, ale 
trzeba liczyć się z tym, że zdraj- 
ca zostanie zaznaczony kolorem, 
aby reszta graczy wiedziała, 


z kim ma do czynienia. Dodać 
należy, że zabici gracze dostają 
dodatkowe życie (jedno na run- 
dę) jako policjanci. Fragile Allian- 
ce zapowiada się zatem jako do- 
skonała, a przy tym oryginalna 
opcja, idealna dla tych, którym 
nie chce się po staremu zapra- 
szać kumpla do domu na kilku- 
godzinne posiedzenie i sprze- 
czać o to, kto będzie Kanem, 

a kto Lynchem. m 


Kochanie, zaczekaj, wiem, że się spóźniłem, 
ale nie musisz... Nie moje kino domowe! 


* 
KANE AND LYNCH 
DEAD MEN 


stuknięci, ale przy tym 


nietuzinkowi bohaterowie 
ciężki, brutalny klimat jak 
z filmów Tarantino 
E4 sztuczna inteligencja, 
która ma nas przeczołgać 


* 
AMY | 


x wygląd, brzydcy i źli też chcą 
współczesnych filtrów! 


Jeśli gra będzie taka, to: 


PRODUCENT: CD Projekt Red 
POLSKI WYDAWCA: CD Projekt 
CENA: 99,90 zł 


CHRZEST OGNIA 


WIEDZMIŃ 


. Najambitniejsza produkcja w historii polskich gier w końcu 
| dobiegła do finiszu. Pod koniec dostała wprawdzie małej 
zadyszki, ale na metę wpada w ścisłej czołówce. Gramy? Gramy! 


ięć lat w produkcji. 
Znacznie ponad setka 
osób uczestniczących 
w tworzeniu gry. Po- 
nad 20 milionów zło- 
tych wydanych na 
rozwój i promocję. 
Jeszcze nigdy produkcja medialna 
stworzona w naszym kraju 
nie była tak promowana 
na świecie (nie mówiąc 
o Polsce). Są ku temu 
powody, bo to 
produkt pierw- 
szej klasy 
— Wiedź- 
min 


wygląda świetnie, brzmi jak złoto 
i trwa kilkadziesiąt godzin, pod- 
czas których można zatopić się 
w świecie wykreowanym przez 
Andrzeja Sapkowskiego i zaadap- 
towanym przez CD Projekt Red. 
Po fatalnym filmie i równie sła- 
bym serialu drżeliśmy, że gra też 
okaże się kompletnym śmieciem. 
Nie jest. Jest znakomitym, choć 
miejscami niedopracowanym 

i niedoszlifowanym erpegiem. 


Wiedźmin Geralt z Rivii wraca do 

życia po pięciu latach. Nic nie pa- 
mięta, nie wie, co się z nim dzia- 
ło po ciosie widłami w plecy i ja- 
kim cudem wrócił. Ale odkrywa- 
nie tej tajemnicy w grze nie jest 
ważne — skupiamy się na walce 
z organizacją przestępczą Sala- 
mandra. Jej macki sięgają tak 
daleko, że odważa się za- 

atakować wiedźmińską 

warownię Kaer 

Morhen. Od nas 

zależy, czy ta 

bezczelność 

będzie sto- 


sownie ukarana. 


WYMAGANIA SPRZĘTOWE: 
procesor 2,4 GHz, I GB RAM, 


Opowieść rozwija się jak w do- 
brej książce. Zbieramy dane 

o Salamandrze i o polityce w kró- 
lestwie Temerii, gdzie toczy się 
gra. Podobnie jak u Sapkowskie- 
go mieszają się tu różne życiowe 
tematy, od globalnych jak terro- 
ryzm i prawa mniejszości po in- 
dywidualne — miłość, zdrada, za- 
wiść czy szlachetność. Rzadko 
zdarzają się gry fantasy, które 


karta graficzna 128 MB, napęd DVD 


MULTIPLAYER: brak 
; LINK: www.thewitcher.com/ 
ZA ROK: czekamy na kontynuację! 


W Wiedźminie taki sposób pro- 
wadzenia akcji posunięto jeszcze 
dalej. Zdarza się, że reperkusje 
decyzji podjętej w pierwszym 
akcie gry odczuwa się dopiero 
w kilka albo nawet kilkanaście 
godzin później. Najważniejsze 
wybory dotyczą postępowania 
w sprawie nieludzi — trzy zakoń- 
czenia gry zależą właśnie od te- 
go, czy w jej trakcie stawaliśmy 
po stronie elfów i krasnoludów, 
ludzi czy też może zachowaliśmy 
słynną wiedźmińską neutralność. 
Są też decyzje mniej znaczące, 


GAGRAJĄC W WIEDŹMINA, TRUDNO | 
NIE PRZYPOMNIEĆ SOBIE CHWIL| 
SPĘDZONYCH Z FALLOUTEM W 


nie opierają się na prostym sche- 
macie zabij królewnę, uratuj 
smoka i weź pół królestwa. 
Wiedźmin wychodzi daleko poza 
tę sztampę, bezlitośnie ją zresztą 
w kilku miejscach wyszydzając. 
Grając w niego, trudno nie przy- 
pomnieć sobie chwil spędzonych 
z Falloutem. Tam też podejmując 
wybory, rzadko miałem do czy- 
nienia z prostą czarno-białą sytu- 
acją. Tam również to, czego się 
dokonało (albo nie), mogło zna- 


cząco wpłynąć na rozwój fabuły. 


Próba kradzi 


skazana 


ale nadal ważne. Na przykład je- 
śli na początku gry pomożemy | 
wiedźminom w walce z przerazą, | 
to później trzeba zmierzyć się | 
z psem, na którym Salamandry 
eksperymentowały z wiedźmiń- 
skimi mutagenami. 


Ale siła tej gry to nie tylko wielo- 
wątkowa, rozbudowana i dorosła 
historia. To także wiedźmin. 

A może nawet przede wszyst- 
kim, bo to o Geralta przecież 


w A 8 
ieży kociołka z wieczerzą była | 
na porażkę bez ciężkiego dźwigu | 
mm % ARIECY” REWA ABIRINERGRSSBRAEĆ uć 


chodzi. Ten twardy, cyniczny, za- 
bójczo skuteczny bohater jest 
jedną z największych zalet gry. 
Zawsze chciałem nim zagrać i nie 
zawiodłem się. Ale postać wiedź- 
mina więcej zawdzięcza opowie- 
ści, znakomitym dialogom i kli- 
matowi niż systemowi walki czy 
rozwijania umiejętności. Bo te 
dwie ostatnie sprawy to niestety 
najsłabsze punkty gry. 


Autorzy chcieli czegoś oryginalne- 
go, co łączyłoby rpg-owy styl roz- 
") grywki i zręcznościowy aspekt 
| walki mieczami. Geralt używa 
więc ostrzy dwóch typów (stalo- 
we i srebrne), którymi włada 
w trzech różnych stylach: ciężkim, 
zybkim i grupowym. Podczas 
walki z kilkoma przeciwnikami 
/ trzeba się między nimi przełączać, 
bo na każdy typ wrogów skutecz- 
nie działa inny styl. Czasem trze- 
ba zmieniać miecze, na przykład 
potykając grupy z ludźmi i po- 


Młoda smoczyca chora na anoreksję była 
mylona z wywerną nawet przez wiedźminów 


, 4 
2-8 


tworami. Ale i tak wszystko g z 
wadza się do klikania w odpABB > 
wiednich momentach, by uiSZ3B 
chomić kolejną sekwencję k 

bosa, i nienerwowego odpfff 
wiedźmińskich znaków prajiź 
przyciskiem myszy. Taki sy 

niestety minimalizuje rof- 

cza i stawia go w roli widź 

trzącego, jak ukryte statysjj 

ralta sprawiają, że wykon. 
albo zadaje masakrujące cd % 3 „Sł 

Grę da się uruchomić w tr 7 Imprezę prowadzą MC Zmutowany rycerz i jego kumpel 

w którym kamera jest tuż DJ 209, który dostał ksywę za niepłacenie alimentów 

cami, ale to pomyłka: nie w e 1 -— : - - - 

mo, co dzieje się z tyłu, chy psa s | 
zatrzyma się akcję. A wted ; 4 

biorą całą dynamikę. 

Nowe umiejętności zdobywa 

klasycznie za doświadczenie, 

re jednak (już mniej klasycznie 

napływa głównie za wykonywili pe 

nie misji. Celem było ogranicze *FHSNP | ( = AA 
nabijania expów na potworkaci gy ki 
To wyszło nieźle, ale rozwijanie (-- - 
postaci już gorzej. Niemal wszyst żę” "| % lez | 
kie umiejętności są pasywne. | 


<< = 

| 
O zmroku, gdy z ludzi wylazło najgorsze, śniadanie 
na trawie zmieniło się w koszenie równo z trawą 


H 


PRODUCENT: 
POLSKI WYDA! 
CENA: 99,90 z 


PEOZ 


Wszyscy założyli gumowe rękawice, bo od | 
wiedźmina można zarazić się neutralnością / 
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Najambitniejsza produkcja w historii polskich gi” 
dobiegła do finiszu. Pod koniec dostała wprawdź. 
zadyszki, ale na metę wpada w ścisłej czołówce. gz 


ięć lat w produkcji. 
Znacznie ponad setka 
osób uczestniczących 
w tworzeniu gry. Po- 
nad 20 milionów zło- 
tych wydanych na 
rozwój i promocję. 
Jeszcze nigdy produkcja medialna 
stworzona w naszym kraju 
nie była tak promowana 
na świecie (nie mówiąc 
o Polsce). Są ku temu 
powody, bo to 
produkt pierw- 
szej klasy 
— Wiedź- 


« min 


wygląda świetnie, brzmi jak złoto 
i trwa kilkadziesiąt godzin, pod- 
czas których można zatopić się 
w świecie wykreowanym przez 
Andrzeja Sapkowskiego i zaadap- 
towanym przez CD Projekt Red. 
Po fatalnym filmie i równie sła- 
bym serialu drżeliśmy, że gra też 
okaże się kompletnym śmieciem. 
Nie jest. Jest znakomitym, choć 
miejscami niedopracowanym 

i niedoszlifowanym erpegiem. 


POWRÓT LEGENDY 


Wiedźmin Geralt z Rivii wraca do 
życia po pięciu latach. Nic nie pa- 
mięta, nie wie, co się z nim dzia- 
ło po ciosie widłami w plecy i ja- 
kim cudem wrócił. Ale odkrywa- 
nie tej tajemnicy w grze nie jest 
ważne — skupiamy się na walce 
z organizacją przestępczą Sala- 
mandra. Jej macki sięgają tak 
daleko, że odważa się za- 
atakować wiedźmińską 
warownię Kaer 
Morhen. Od nas 
zależy, czy te 
bezczelnośil- 
będzie stnie 
F sownie uk'gry. 
e A 
»wiatowy 
i słowa dotrzy- 
p>łoguje cudów 
»rezentuje się świet- 
Ej wypadają modele 


Opowielż 
brej ksi 
o Salamawdę ładne (to kwestia 
lestwie nnie się podobały) i pełne 
gra. Podo tego na brawa zasłu- 
go mies:macja. 
tematy, ry nie poraża wielkością, 
ryzm i prabia liczbą misji do wy- 
dywidua. Szkoda tylko, że wyko- 
wiść czy tu staroświecki już pro- 
zdarzajiurora wymusza bardzo 
dogrywanie danych z dys- 
AdCedy prowadziłem śledztwo 
NI zimie, które wymagało ode 
! częstego przechodzenia 
iędzy dzielnicami i kanałami 
z wchodzenia do domów, by- 
nie .iężko: gdy po raz piętnasty 
maciągu 30 minut ekran gry 
sna kilkanaście sekund zamie- 
Wiał się w ekran ładowania, za- 
lewała mnie krew. Chcę grać, 
a nie czekać! Czekania miałem 
dość przez pięć lat produkcji! 
Jeszcze większe brawa niż grafi- 
kom należą się dźwiękowcom, 
scenarzystom i autorowi dialo- 
gów. Wiedźmin ma kapitalną pol- 
ską wersję. Jacek Rozenek w roli 
Geralta sprawdza się wzorowo, 
idealnie oddając głosem charak- 
ter postaci. Gadki są lekkie, czę- 


sto zabawne, choć warto zauwa- | 


żyć, że gęsto rzuca się tu mię- 
sem. | to najgrubszego kalibru. 

Z drugiej strony jak wszyscy wie- 
my, Andrzej Sapkowski w swej 
prozie nie unika mocnych słów, 
więc plugawa mowa nie dener- 


wuje i nie razi tak mocno. Ot, ta- 
ki chędożony Świat. W kilku miej- 
scach widać, że nie dopilnowano 
szczegółów i dialogi są troszkę 
chaotyczne albo nierówno za- 
grane, ale ogólnie jest świetnie. 
Biorąc pod uwagę, że gada się 
tu dosłownie godzinami, 

ogólny efekt jest miażdżący. 
Wiedźmin nie jest idealnym M 
rpg-iem. Gdyby nie była to , 
gra o Geralcie, na pewno 
dostałaby notkę niższą co 
najmniej o jeden punkcik. 

Ale to jest gra o Geralcie 

z Rivii, na- 

szym 

pierwszym 

własnym su- 

perbohaterze. 

Autorom udało się 

zachować klimat 

dzieła Sapkowskiego, 

a to chyba najlepsza 
rekomendacja, jaką moż- 

na sobie wyobrazić. M 


dd. „oiaódkikicka 


, 


rewelacyjny scenariusz 
$ dla dorosłych __ 
a dźwięk, klimat, 
Geralt 
system walki jest 
12) 
2 zbyt nudny 
= rozwój postaci nie 
dostarcza satysfakcji 


- Król Geralt Piewszy 


Imprezę prowadzą MC Zmutowany rycerz i jego kumpel 
DJ 209, który dostał ksywę za niepłacenie alimentów 


Utopca zamurowało ze zgrozy - słynne białe 
włosy Geralta okazaly się peruką z pińaty! 


| WYMAGANIA SPRZĘTOWE: 
: procesor 2 GHz, 512 MB RAM, karta 
| graficzna 128 MB, napęd DVD 


PRODUCENT: Konami 
POLSKI WYDAWCA: CD Projekt 
CENA: 129 zł 


; MULTIPLAYER: jest, do czterech graczy | 
* LINK: www.konami-pes2008.com 
* ZA ROK: wciąż będzie rządzić! 


tekst 


-|KOLEJNY TYTUŁ 


iałem w życiu 
tylko kilka za- 
strzeżeń pod ad- 
resem peceto- 
wych wersji Pro 
Evo. Pierwszym 
M a A znich była 
obrzydliwa grafika, która brała się 
z PlayStation 2 — bo wersję PC 
konwertowano z tej właśnie kon- 
soli i w każdej rozdzielczości try- 

! buny, twarze piłkarzy, a nawet 

| murawa stadionu były ponure, 

| brzydkie i kanciaste. Drugi zarzut 
to relikty w menu: wizerunki pada 
Sony czy złe oznaczenia klawiszy. 
Trzecia uwaga pojawiła się przy 
zeszłorocznej wersji: chodziło 

o żenujący, fatalny komentarz Ro- 
mana Kołtonia i Mateusza Borka. 


TRZY KROKI NAPRZÓD 
Na odtrutkę po tym ponurym 
wstępie mam trzy świetne wia- 
domości. Po pierwsze Pro Evo- 
lution Soccer 2008 nie ukaże się 


w polskiej wersji, a jedyne tłu- 
maczenie będzie przez nieofi- 
cjalną łatkę, więc angielski (lub 
hiszpański, jeżeli ktoś, tak jak ja, 
lubi słuchać „tarheta amarija”) 
komentarz jest opcją domyślną, 
a dwaj nowi komentatorzy, któ- 


f 
l 
: 


Nie ma tu ani naszej ligi, ani polskiego komentarza, ani pewnie 
nawet jednej dziesiątej piłkarzy z FIFY - ale jeżeli chodzi 
o realizm rozgrywki, Pro Evo nadal rządzi niepodzielnie 


ciu, szczególne brawa za nowe 
rodzaje wolejów (są chyba 
wszystkie znane naturze rodza- 
je!) i główek. Uderzenia z czaszki 
wyglądają niesamowicie reali- 
stycznie, czy to delikatne strące- 
nia piłek czy petardy po nabie- 


GAUDERZENIA WŚLIZGIEM, PÓŁLE- 
ŻĄC CZY Z CZUBA DAJĄ JESZCZE 
LEPSZE WRAŻENIE NIŻ DOTĄD W 


rych imion nie wymieniam, bo 

i tak są dla nas anonimowi, spi- 
sują się bardzo dobrze. 

Po drugie — ta gra jest po prostu 
przepiękna. To, w co będzie się 
od dziś grało na pecetach, po- 
wstało na podstawie wersji na 
Xboxa 360 — gładziutkiej, cho- 
lernie szczegółowej, z kapital- 
ną animacją. Mecze nie są już 
szarobure, choć ta ciemna paleta 
kolorystyczna wciąż dominuje. 
Piłkarze poruszają się jak w ży- 


gnięciu i wyskoku — wcześniej 
takich nie było. W tłumie zawod- 
nicy potrafią zgiąć się w pół 

i wsadzić łeb tam, gdzie baliby 
się nawet but. To samo przy 
strzałach nogami. Uderzenia 
wślizgiem, półleżąc, sytuacyjnie 
z czuba dają jeszcze lepsze 
wrażenie prawdziwej piłki niż 
wszystko dotychczas. W do- 
datku przy kolejnych sekwen- 
cjach ruchów praktycznie nie 
widać przechodzenia z jednej 


Podczas gdy drużyna Włoch grała 
w piłkę, Turcy kopali żółte krzyżyki 


MISTRZOSTWA W PES6 


Podczas rozegranych 13.10.2007 w Sewilli Europejskich 
Mistrzostw Pro Evolution Soccer zmierzyliśmy się z inny- 
mi dziennikarzami z Europy w PES 2008, przyjrzeliśmy 
się konfrontacji naszych dwóch mistrzów z innymi re- 
prezentacjami i zagraliśmy w piłkę pięciu na pięciu z eki- 
pą Konami na stadionie olimpijskim w Sewilli. Z naszych 
zawodników, mistrza Polski Radomiaka i 12-letniego wi- 
cemistrza Sebastiana, do pierw- 
szej czwórki europejskich graczy 
w Pro Evolution Soccera trafił ten 
drugi, przegrywając w półfinale 

z późniejszym zwycięzcą McLe- 
anem z Anglii. Nasi reprezentanci 
radzili sobie dobrze, a Sebastian, 
najmłodszy uczestnik imprezy, 
wyeliminował po najbardziej za- 
ciętym meczu faworyta turnieju, 
niemieckiego weterana mi- 
strzostw Europy w PES-a El Ma- 
tadora i został ulubieńcem pu- 
bliczności. Gratulujemy! 


Position 
Attack 
Defence 


$4 WISŁA KRAKÓW 


Stamina 
Top speed 


Response 
Agility 


fazy w drugą. No i wreszcie trze- 
cia, bardzo istotna dobra wiado- 
mość: jakość konwersji na pece- 
ta jest nadzwyczaj wysoka. 


PIŁKARSKI BÓG 


Ale najważniejsze jest boisko. Od 
początkowego gwizdka ma się 
poczucie nowości, świeżości. Po 
pierwsze tempo akcji meczu jest 
dużo szybsze niż rok temu. Mniej 
jest przerw po faulach, mniej sce- 
nek, wszystkie kartki są rozdawa- 
ne na boisku, nie na przerywni- 
kach. Mam wrażenie, że pręd- 
kość strzałów i długich podań 
została podkręcona, więc o wie- 
le częściej można teraz stosować 
przerzuty na drugą stronę, a ude- 
rzenia z dystansu wyglądają 
soczyściej. Są też bite pra- 
h._ widłowymi częściami 
stopy i piłka leci 
wtedy dokładnie 
4 tak, jak lecia- 
łaby w rze- 
czywisto- 
ści. 


Body balance 


Acceleration 


Fantastyczną zmianą jest też po- 
prawienie podań na wolne pole. 
Nie są to już tylko mocniejsze za- 
grania na ustaloną odległość, 
które lecą bezpośrednio w stronę 
bramki — zostały bardziej powią- 
zane z kierunkiem, w którym bie- 
gnie adresat. Dzięki temu można 
grać je we wszystkie strony bez 
ryzyka głupiej straty, jest to też 
skuteczniejsze na granicy pola 
karnego i w jego obrębie, cho- 
ciaż tam margines błędu jest ma- 
ły, więc lepiej tak zagrywać Pirlo 
czy Kaką niż Lewandowskim. To 
samo dotyczy podań na dobieg 
górą — są one krótsze, łatwiej ich 
dosięgnąć, zaś w kombinacji 

z one-two ten styl gry jest prak- 
tycznie niezwyciężony. 


AKCJA Z BLISKA 

Łatwiej też o celne dośrodkowa- 
nia, wiele goli pada po krótkich 
wrzutkach z pola karnego i strza- 
łach po bliższym słupku. Po ude- 
rzeniach z rogów pola karnego 


(nogą) bramkarze dość często 


parują piłkę na środek, więc gra 
na dobitki ciągle popłaca. Tak sa- 
mo jak moje ulubione zagranie, 
czyli w sytuacji sam na sam ode- 
granie zwykłym podaniem gdzieś 
na bok i luzackie klepnięcie do 
siatki. Teraz wybitnie skuteczne, 
bo — wreszcie! — Konami zrobiło 
też coś ze stuprocentowymi 
uderzeniami na pustą bramkę! 


SRO" zę] 


Sail zane wyań boisko, więc podczas ; 


u | hymnu myli i im się, po której stro 


jest serce 


REMATAD A GOI 


EE com 


2 for friends 
pzez 


STAW CZOŁA SWEMU PRZEZNACZENIU! 


Nowe możliwości rozwoju 

postaci — wybieraj spośród nowych 
ras i profesji, albo zachowaj swojego 
bohatera z Neverwinter Nights 2 

i doprowadź go aż do 30 poziomu 


Odkryj nowe, olśniewające zakątki 
Świata Zapomnianych Krain. 
Przemierzaj Rashemen, krainę 
przepojoną energią duchów. 


z dziesiątkami nowych istot! 


Dodatek do gry. Wymaga zainstalowania 
polskiej wersji Neverwinter Nights 2 


PREMIERA: GRUDZIEŃ 2007* 


www.gram.plMaskaZdrajcy 


ATARI 


e:APYNN BiOWARE 


* Gry komputerowe są wyjątkowo złożonymi produktami, a daty ich wydania zależą od wielu czynników, często leżących poza CD Projekt. 
2 tego względu prosimy pamiętać, że data premiery może ulec zmianie. 
Data premiery zostanie ostatecznie potwierdzona, gdy polska wersja gry trafi do tłoczni. 


© 2007 Atari, Interactive, Inc. Wszystkie prawa zastrzezone. Wyprodukowane przez Atari Europe SASU. 
Entertainment, Ine. © 2007 Obsidian Entertainment, Inc 

Wszystkie prawa zastrzeżone. Atari i logo Atari są znakami handlowymi Atari Interactive, Inc. Neverwinter 

Ta gra wykorzystuje BioWare Aurora Engine © 1997 - 2004 BioWare Corp. Wszystkie prawa zastrzeżone. 
BioWare, BioWare Aurora Engine i logo BioWare są znakami handlowymi BioWare Corp. logo Software platform (P i ©) IEMA 2007. 


Stworzone przez Obsidian 


PRO EVOLUTION 
SOCCER 2008 


Ich celność nie jest już chyba wy- 
liczana w ten sam sposób jak 

w wypadku strzałów, które mu- 
szą pokonać bramkarza. Po pro- 
stu jeśli między słupkami nikt nie 
stoi, zawodnik trafia tam piłką 


| "RUNOGOME TF" 
Li 

nikomu grać Hiszpanią, bo jej wą- 
tła pomoc będzie rozstawiana po 
kątach przez wszystkich powyżej 
180 cm i 80 kilo wagi. Dlatego 
może dojść do renesansu drużyn 
afrykańskich w grze online. 


(AKOMPUTER GRA ŁADNIE, NIESZA- 
BLONOWO, CZASEM ZASKAKUJĄ- 
CO, ALE ZAWSZE LOGICZNIEW 


bez ryzyka posłania jej obok czy 
nad bramkę. Działa to też po raj- 
dach skrzydłem do linii końcowej 
i wycofaniu piłki na środek pola 
karnego do nabiegającego na- 
pastnika — moim zdaniem jest to 
teraz lepsze wyjście niż mocne 
dośrodkowanie po ziemi. 


CORAZ BLIŻEJ PRAWDY 
Innym plusem dla skrzydłowych 
jest zwiększenie roli szybkości. Po 
oderwaniu się od obrońcy dużo 
trudniej niż dotąd przykleić się do 
uciekającego i ściągnąć go do sie- 
bie, odbierając przy tym piłkę. 
Czuć przewagę pędziwiatrów po- 
kroju Robbena. Podobna sprawa 
jest z siłą i wzrostem. Nie radzę 


Rywalizacja z ludźmi to też miej- 
sce, w którym można próbować 
symulować faule, co jest kolejną 
nowością. Z tym jednak jest cięż- 
ka sprawa: mi się udało tylko raz, 
a paręnaście razy dostałem żółt- 
ko. Ogólnie to raczej narzędzie 
do przekonania sędziego, że 
był faul niż magiczna sztuczka 
do wyłudzania, bo sędzia gwiż- 
dże, wyłącznie jeśli się robi nurka 
w towarzystwie wślizgu. Myślę 
jednak, że w rozgrywkach ludzi 
na poziomie zostanie to po pro- 
stu zabronione. | dobrze. 
Dochodzimy w tym miejscu do 
oczywistej oczywistości, czyli za- 
chowania komputera, który pro- 
wadzi akcje w sposób ładny dla 


Nie umiejąc porządnie sprzedać meczu, 
bramkarz na kolanach udawał, że gra czysto 


szkołę baletową z wyróżnieniem | 


oka, nieszablonowy, czasem za- 
skakujący, ale zawsze — logiczny. 
W akcji ogląda się to jak zwykły 
mecz, choć czasem gubi się, gdy 
odzyska piłkę przed atakowa- 
nym przez siebie polem kar- 
nym i do minięcia ma tylko 
jednego obrońcę. Chyba powi- ;$ 
nien częściej dryblować. Rekla- 6 
mowane Teamvision, czyli ada- 
ptowanie się do stylu gracza, 

z pewnością istnieje, ale chyba 
istniało już wcześniej. Ja po pro- 
stu widzę jedynie bardzo inteli- 
gentnego rywala. Martwić po- 
winni się tylko w Kanadzie. Oni 
dali nam wersję FIFY z PS2, a Pro 
Evo znów im odjechało, mimo że 
licencje i imiona zawodników to 
tradycyjnie śmiech na sali. M 


wierna jak najlepsza 
żona na świecie 
lepsza grafika 

i animacja 

kapitalna część 
taktyczna 

Ę) brak polskiej 

= wersji i komentarza 
M 


PLUS 


istrz Świata 


| M.| 


OKO W OKO Z DUŻĄ RYBĄ 


j 


Cofaj, zatrzymuj oraz spowalniaj czas! 
Nowatorska strzelanka, dająca niespotykane 
dotąd możliwości ingerencji w świat gry! 
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PRODUCENT: Hydravision 


POLSKI WYDAWCA: brak 
CENA: brak 


/'Rzecz o ryzyku palenia byle świństwa 
i pożytkach z wysokiego poziomu 
dozbrojenia amerykańskich uczelni 


|SZKOŁO, POZWÓL ŻYĆ 


WYMAGANIA SPRZĘTOWE: 
procesor 700 MHz, 256 MB RAM, 
karta graficzna 64 MB, napęd DVD 


s== 


MULTIPLAYER: dwóch na jednym kompie 
LINK: www.obscure2.com 
ZA ROK: za obskurna, by do niej wracać 


Obraz w miarę syci, ale nie za- 
wsze w tych momentach co trze- 
ba. Wnętrza i główni bohatero- 
wie wyglądają dobrze, choć pan- | 
ny ruszają się nieco kołkowato. 
Klimat rewelacyjnie tworzy 
słabe światło latarki wyłuskują- 
ce z mroku fragmenty kształtów. 
Natomiast potwory to porażka: 
mało szczegółowe, pokryte rozla- 
nymi teksturami — lepszy efekt 


Mnóstwo tutaj momentów jak i robią, jak ich nie ma. 


32| PLS 


ały akademik to jarał, 
niektórzy pili jak her- 
batkę, jazda była 
ostra, czasem cmen- 
tarnie ciężka. Nikt nie 
wiedział, skąd kwiatek 


za darmo, czemu nie. Nikt też nie 
przewidział, że na imprezie stu- 
denci zmutują w przerośnięte 
maszkary, a po korytarzach za- 
czną hasać krwiożercze paskudz- 
twa. Normalni pozostali tylko ci, 
którzy się na imprezę spóźnili. Te- 
raz muszą się z niej wydostać. 
Obscure straszy tak sobie. Klimat 
bardziej robią wrzaski, mlaski 

i szepty niż widoki, bo jak już 
potwór wyskoczy, to trzeba go 
lać, a nie się przyglądać. Walić jest 


A widzisz, a wszyscy mówili: co za idiota 
chodzi wszędzie z kijem hokejowym! 


i czym, od początku na drodze leżą 
i kije do bejsbola i hokeja, potem 

i broń palna i paralizator elektrycz- 
| ny. Ale nie jest to prosta nawalan- 
; ka, bo amunicji często brakuje 

i | trzeba kombinować: osiłek wali 
się wziął, ale skoro był i 


pałą i przyjmuje ciosy na klatę, 


cydować, na 
którą się przełą- 
czyć, bo jedna 
i druga rola są 
tak samo trud- 
ne i wymagają 
dobrego zgra- 
nia. Ale można 
zagrać w dwie 
osoby przy jed- 
nym kompie; 
wtedy zabawa 
nabiera dodat- 
kowego waloru 
kooperacji. 


i śnie te fragmenty przygodów- 
: kowe sprawiają, że gra się cie- 
; kawie. Przesuwanie szaf w bi- 
i bliotece i czekanie, aż coś spo- 
i między nich wyskoczy, jest 
lepsze niż sama walka! 


i Grę najlepiej obsługuje się pa- 

| dem, ale i tak nie jest to wy- 

; godne. Kamera skacze i wro- 

i gów ciężko trafić, masę kłopo- 

i tów sprawiają zwłaszcza małe 

i szybkobieżne pajączki. Nie najle- 
; piej rozwiązano też sejwowanie: 
i trzeba znaleźć kwiatek, ten do 

+ palenia, i go dotknąć. Savepoin- 
i ty są na tyle rzadkie, że w trud- 
i niejszych miejscach można się 
i wściec, przechodząc ten sam 
i dziesięciominutowy odcinek 
| po kilka razy, aż się uda. 


z rasowych przygodówek. Do te- ; 
go bohaterowie są raczej wyspe- : 


cjalizowani, więc trzeba kombi- 


i nować: jeden przesuwa ciężkie 
skrzynie, druga hakuje zamki, 

; z kolei trzecia składa łamigłówki 
; i tak dalej. Ponieważ chodzą 

i dwójkami, czasem trzeba wy- 

| brać odpowiedni zestaw postaci 
: do wykonania zadania. | to wła- 


'««NIE JEST TO PROSTA NAWALAN- 
KA, BO AMUNICJI CZĘSTO BRAKUJE 
I TRZEBA KOMBINOWAĆ 


; słabsza panna stoi z tyłu i wspo- 
i maga ogniem. Albo tylko stoi. 

i Świetny jest moment, gdy dwój- 
; ka postaci rozdziela się: jedna 

i. kieruje reflektorem odstraszają- 
i cym potwory, druga z nimi wal- 
i czy pół piętra niżej. Trudno zde- 


Ja tylko chciałem kupić batonik w automacie, 
wy nietolerancyjne otyłofobiczne dranie! 


Silent Hill to to nie jest, ale jeżeli 
ktoś lubi horrory, może zagrać. 


| Co prawda strach jest tutaj raczej 
; na wróble niż na poważnie, ale 
i dramatu nie ma. M 


jet 


"NANS. 


dobra, mroczna 
CIELE] 
ilustracyjna 

muzyka i wrzaski 
niemiłosiernie 
skacząca kamera 
niespecjalnie 
przerażające potwory 
Mało straszny ten film 


PLUS 


MINUS 


NAJPOPULARNIEJSZA SERIA GIER W POLSCE! 


j 


Gier Komi puterowych 13% 


Full Spectrum Warrior: The Settlers: The Settlers II: 
Ten Hammers Dziedzictwo Królów 10-lecie 


R 


(iR a 4 () h 
a 5 j k) 


W serii 
znajdziesz również: 


Alone in the Dark: Koszmar Powraca * Colin McRae Rally 2005 * Delta Force: Helikopter w Ogniu + Team Sabre * Delta Force: Xtreme * Empire Earth Złota Edycja 
« Empire Earth Il * Empire Earth Il: Władza Absolutna * Enter The Matrix * FlatOut 2 * Full Spectrum Warrior * Gothic * Gothic Il * Gothic Il: Noc Kruka * Heroes of Might 
and Magic IV Złota Edycja * 1.6.1-2: Covert Strike * Juiced: Szybcy i Gniewni * Kroniki Riddicka: Ucieczka z Butcher Bay * Medieval: Total War Złota Edycja * MotoGP: 
Ultimate Racing Technology 3 * Neverwinter Nights * Neverwinter Nights: Shadows of Undrentide + Hordes of the Underdark * Neverwinter Nights: Kingmaker 
» Painkiller Czarna Edycja * RollerCoaster Tycoon 2 Złota Edycja * Saga Baldur's Gate * Saga Fallout * Saga Heroes of Might and Magic I-Ill * Saga Icewind Dale 
» Sąsiedzi z Piekła Rodem 1+2 * Shogun: Total War Złota Edycja * Soldiers: Ludzie Honoru * SpellForce Złota Edycja * Stubbs the Zombie in Rebel Without a Pulse 
» SWAT 4 * SWAT 4: Syndykat * Świątynia Pierwotnego Zła * The Elder Scrolls Ill: Morrowind Złota Edycja * The Settlers IV Złota Edycja * ToCA Race Driver 2 * Tony 
Hawk's American Wasteland * Trainz Railroad Simulator 2006 * Warhammer 40,000: Dawn of War * Worms 3D * Worms Forts: Oblężenie * Zeus: Pan Olimpu Złota Edycja 
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ŁONYÓŃ 4 


PARTNERZY 


AMD<l BenQ amo | 


Smarter Choice sta Genius 


PROFESJONALNA POLSKA WERSJA 


JĘZYKOWA i OYSTRYBUCJA W POLSCE 


tekst 


sy OW Z M2 
ie zrozumcie mnie 
źle — nadawanie 
właściwego kształtu 
torom, przemyślane 
rozmieszczanie baje 
rów tak, żeby do- 
starczyć ludziom in- 
tensywnych wrażeń przy jedno- 
czesnym zadbaniu o to, by się 
9 nie pochorowali, a potem poma- 
, lowanie tego wszystkiego i usta- 
j lenie ceny biletu na odpowied- 
nim poziomie to naprawdę 
świetna zabawa. Ale niestety tyl- 
ko za pierwszym razem. 


Nic szczególnego się nie dzieje 
| po tym pierwszym razie, ale 

może właśnie o to chodzi? Bo 
i potem po prostu już się czło- 


Frontier Developments : 
WCcA: LEM ' procesor 1,5 GHz, 512 MB RAM, 
: 79zł ; karta graficzna 64 MB, napęd DVD 


info 


- |URZĄDZANIE ROZRYWKOWE 


Projektowanie i budowanie własnych roller coasterów? Brzmi 
nieźle, ale nawet tłuczenie na tym kasy nie jest choćby w jednej 
setnej tak emocjonujące jak jeżdżenie na nich w realu 
 TWRAINYSEYŚA WE | MOZ GOW I 


wiekowi nie chce. Niby są różne 
rodzaje kolejek, od kosmicz- 
nych przez wojskowe po wy- 
kręcone japońskie, ale co z te- 
go, skoro każdy tor robi się tak 


dlaczego dialogi się powtarzają. 
Dziewczyny da się podrywać, 
chłopaków wypytywać o atrak- 
cje. Można się natknąć na zbiera- 
jących materiały o parku recen- 


jest, z minigierkami 
: www.thrillvillegame.com 
K: jak stanieje, można pomyśleć 


klamowej, a nad każdym budyn- 
kiem ma się kontrolę, ale rzeczy- 
wistego wpływu na rozgrywkę 
to za bardzo nie ma i starać się 
nie trzeba. Bo to nie jest gra dla 
strategów, a dla osób, które chcą 
iść do parku rozrywki, kiedy aku- 
rat pada deszcz. 


Grę przed odinstalowaniem po 
godzinie ratują dopiero misje. Bo 
tworzenie roller coasterów na- 
gle nabiera wiele sensu, gdy 
okazuje się, że trzeba zrobić taki, 
z którego biegające po parku złe 
roboty wylecą w kosmos. Mini- 
gierki dalej są słabe, ale jeśli sze- 
ściolatka z wadą wymowy jest 
aktualnym mistrzem gry w Tanks, 
no to sorry, ale przecież trzeba ją 
pokonać. Tym bardziej że za 
punkciki jest dostęp do kolejnych 
parków rozrywki, a te są różno- 
rodne i fajnie zaprojektowane. 


TRZEBA ZBUDOWAĆ TAKI ROLLER 
COASTER, Z KTOREGO ZŁE ROBO- 
TY WYLECĄ W KOSMOS 


samo? A potem można się tym 
swoim cudem przejechać 

w tempie niedzielnego spaceru 
po parku. Albo obczaić mini- 
gierkę, w której kształt roller 
coastera zostaje odwzorowany 
w matriksowej stylistyce. | trze- 
ba w odpowiednich momen- 
tach wciskać klawisze kierunko- 
we. No po prostu megawypas. 


| Poza zabawą w konstruktora jest 


też zarządzanie parkiem, czyli ro- 
bienie drugiemu co tobie miłe, 
cała masa minigier, a nawet ele- 
menty przygodowe. Żeby dowie- 
dzieć się, co w interesie idzie nie 
tak, trzeba wypytać odwiedzają- 
cych. Osobiście, biegając po oko- 
licy i zaczepiając ludzi. Tym więk- 
sza szkoda więc, że wszystkie 


5 nastoletnie laski (są jeszcze takie | 


po dwudziestce i maluchy) mają 
te same twarze, a zmieniają im 
się tylko ciuchy i włosy. Z drugiej 
strony to by trochę tłumaczyło, 
SSE A. 


Szkoda tylko, że najlepsze miej- 
scówki to te przypisane do nich 
i zamontowane na stałe, a nie te, 
które tworzy się samemu. M 
M piuwnie kk 


THRILLVILLE 
OFF THE RAILS 
W różnorodne misje mo- 


E 2 paula ro zabawy 
a fajne i liczne sg 


e” 
jekty parków 


poadócdaieiui dla R 


zentów, ale to nie fachowcy, 

a banda przekupnych bufonów. 
Na odwiedzających czekają 
atrakcje od minigolfa do klonów 
gry Space Invaders, a wszystkie 
można własnoręcznie przetesto- 
wać. Super, ponad 30 minigierek 
to niemało, ale co z tego, skoro 
fajniejsze można odpalić za 
darmo w przeglądarce inter- 
netowej? A poza nimi właściwie 
każda czynność sprowadza się 
do podobnego wyzwania, z tre- 
nowaniem personelu i podrywa- 
niem klonów włącznie. 
Zarządzanie uproszczono na 
maksa, więc fani RollerCoaster 
Tycoona nie mają tu czego szu- 
kać. Niby jest ustalanie cen usług 
czy opcja zrobienia kampanii re- 


Chińskie toksyczne zabawki znalazły azyl 
w opuszczonym wesołym miasteczku 


WALCZ Z PIEKŁEM 


WWW.PoLsKĄ EĄ CoW HELLGĄTE 


WWWIŁELLGĄ TELONDONPL. = AB J 
| PC już w sprzedaży 
=4 48 for Windows Akad mam 


gra w polskiej 
wersji językowej 
na PC DVD 


flagship . 


STLUZIOS m 


www.pegi.info 


PRODUCENT: Splash Damage 
POLSKI WYDAWCA: Cenega Poland 


CENA: 99,99 zł 


WYMAGANIA SPRZĘTOWE: 
procesor 3 GHz, 512 MB RAM, 
karta 128 MB, napęd DVD 


MULTIPLAYER: do 32 osób 
LINK: www.enemyterritory.com 
ZA ROK: w czołówce sieciowych fps-ów 


STROGGASTYCZNIE! 


ENEMY TERRIT 
QUAKE WARS 


Zooltar miał średnie przewidywania. Mnie 
pasuje - to świetna strzelanina sieciowa, 


choć w tempie dobrym dla ludzi z ADHD 


prawdzone rozwiązanie 
w nowym opakowaniu 
to od dawna bezpiecz- 
ny sposób na sequel. 
A cały zestaw spraw- 
dzonych rozwiązań 
? — przepis na sukces. 

| Tym razem w menu Są banalna 
"> Fabuła, znana i lubiana mechani- 
id ka, fajne realia i drużynowa 
__ współpraca. | tak oto ku przera- 
* żeniu ludzkości i uciesze graczy 
w 2060 roku na Ziemię przyby- 
wają destrukcyjni Stroggowie, by 
wraz z żołnierzami 
Global Defence 
Force zastą- 
- pić naresz- 
cie Niem- 


; Realia lat sześćdziesiątych obec- 
i nego wieku łączą Quake'a ze 

; zdobyczami techniki początku XXI 
: wieku. Mamy więc jednocześnie 

i railguna i tradycyjnego jeepa 

: z cekaemem, zwyczajne budynki 
ś przemysłowe i kosmiczno-elek- 

: troniczne budowle Stroggów. 


i By ukończyć każdą z tuzina map, 
* biega się po planszy, realizując 

: wyznaczone przez sztab cele, 

: podkładając ładunki w newral- 
gicznych miejscach czy eskortując : 
: pojazd MPC. Swobody w poru- 


szaniu się jest sporo, 
więc samemu wybie- 
ramy drogę do celu, 
a tempo gry i snaj- 
perzy wdrapujący 
się na szczyty gór 
nakręcają akcję 

, tak, że cały czas 
sporo się dzieje. 
ą Twórcy posta- 


' rali się, aby 
,. każda mapa 
1 miała od- 
j| mienny kli- 


mat. Prym w scenografii wiedzie 
mroczne i deszczowe Outskirts 

oraz składający się jednocześnie 
z arabskiego miasta i mroźnego 


: świata za portalem Slipgate, ale 


wrażenie robi też reszta zakąt- 


; ków świata, bo zawsze jest teren 
: pod spektakularną jatkę. 


Gra się jedną z pięciu klas podob- 


; nych po obu stronach konfliktu. 


46 KAŻDA Z PIĘCIU KLAS JEST WAŻ- 


W wykonaniu misji pomaga nie 
; tylko wsparcie artyleryjskie czy | 
' rozrzucone apteczki, ale też świet- | 


: punkty doświadczenia za wy- 

; konywanie minimisji i skutecz- 
: ną grę. Dają dodatkowy magazy- 
nek, lepszy pancerz pojazdu czy 

i szybsze nogi. lo powód, by 


szości fps-ów tu fragowanie jest 
mniej istotne od osiągnięcia celu 
misji. Nawet wzorowa ekstermi- 
nacja nie da pełnej satysfakcji, je- 
śli skrewi się przy rozbrajaniu ła- 
dunków czy osłanianiu hakera. 


ny system komunikacji oraz 


NA, ZAŚ WSPÓŁPRACA Z INNYMI 


dzy władający podręczną bronią 


i i dodatkowymi akcesoriami. Za- 

i leżnie od klasy trzeba wybrać od- 
: powiednią giwerę. | tu też znane 
: nam lekkie i ciężkie karabiny, ob- 
: rzyn, wyrzutnia rakiet i broń snaj- 
' perska. Arsenał urozmaica moż- 
; liwość używania pojazdów, od 
: quadów po mechy i samoloty 
szturmowe oraz opcja ustalenia 

: miejsca, w które zrzucone zosta- 
+ nie działko obronne lub większe- 
; go kalibru sprzęt ofensywny. 


Każda klasa jest ważna, a współ- 


Ń_ praca z innymi w drużynie wręcz 
: niezbędna. Odmiennie od więk- 


Drzwi studia TV Przetrwam bronił oddział 
uzbrojony we wszczepione druty z tytanu 


ES 


| W DRUŻYNIE WRĘCZ NIEZBĘDNA 


i To typowa piechota, medycy, me- 
: chanicy, zaopatrzeniowcy i szpie- 


i: śmigać po polu bitwy, a nie cam- 
: pować przy spawnpoincie. 

i To niezbyt oryginalna, może za 

i dynamiczna gra, ale dobra akcja 
i | współpraca z drużyną czynią 

i z niej dobrą strzelaninę, od której 
i ciężko jest się oderwać. m 


konieczność współ- 
pracy w drużynie 
świetny klimat 

i mapy_ 

system ulepszeń 

za doświadczenie 


zbyt łatwy 

spawn killing 

Współpracuj albo giń! 
AE N5 3 
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IDEA ULICZNYCH WYŚCIGÓW PRZENIESIONA 
W ZUPEŁNIE NOWY WYMIAR 


ma SMAK CZYSTEJ ADRENALINY 


[UNING FANT ST ZNYCH MASZYN 


OLUCYJNY TRYB ZABAWY ONLINE 


NEEDFORSPEED.COM 


NINTENDOPYS a XBOX 3607 


SEFT 
auto emoción 
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TimeGate 


CD Projekt 


59,99 zł 


info” 


"|SUROWCE WTÓRNE 


| procesor 1,7 GHz, 512 MB RAM, karta 
i graficzna 64 MB, napęd DVD 


Samodzielny dodatek do zacnej strzelaniny sprzed dwóch lat 
nosi już niestety wszystkie oznaki wyciągania kasy z kieszeni 


że to już 
ostatnia do- 


słynnej, ale 


|o krok od skompromitowania 
łana zapowiedzią równoległej 


Uimwmeonz 


= 


42| PLBY 


stawka do tej 
już nieco wy- 
| eksploatowa- 
WI nej serii, bo następcy Monolithu 

M na stanowisku developerów są 


dobrej marki. Ekscytacja wywo- 


„| historii innego oddziału specjal- 


nego F.E.A.R. szybko zamienia 
się w podejrzenie, że niczego 
nowego tutaj nie zobaczę. 
Serwerownia korporacji Arma- 
cham i późniejsze laboratorium 
biotechnologiczne (nie wspomi- 
nając już o obowiązkowych za- 
graconych magazynach, gara- 
żach oraz stacji metra) zbudo- 
wane są z elementów po recyc- 
lingu. Dodano jedynie dekora- 
cje w stylu zwisających z sufitu 
pajęczyn czy gigantycznych, 
wirujących wrzecion za szybą 
pancernych okien. 


graczy, a i do silnika coraz silniej dobiera się czas 
li OABRSOANA W. ZAWIE BOWIE WALE ZY PAWWALARETAE | WATNKMJ WYANWAEID GDA |v| MRU 116) 
am nadzieję, 


TWEEWMEIWIAW LE it 
twist fabularny 
jekt Perseusz okazuje się wałko- 
waniem już znanych nietajem- 
niczych tajemnic. 


Mam wrażenie, że panów z Ti- 
meGate'a uwiera wylansowana 
przez poprzedników formuła do- 
dania horroru do strzelaniny. 
Straszą mniej, rzadziej Fundują 
koszmarne halucynacje, posłu- 
gują się już wylansowanymi 

w Extraction Poincie półprzejrzy- 


ZMIENIANIE POMIESZCZEŃ W SER 
SZWAJCARSKI WSROD ISKIER RYKO- 
SZETÓW NADAL ROBI WRAŻENIE 


Nowi przeciwnicy, korporacyjni 
najemnicy usiłujący powstrzy- 
mać bohatera przed penetracją 
i wydarciem tajemnicy najści- 
ślejszych sekretów firmy, są 
w rzeczywistości starzy, zarów- 
no wyglądem jak i zachowa- 
niem podobni do (także 
obecnych) replikantów. 
Na końcu pryska na- 
„dzieja na deko: 


stymi zjawami. Jedyny wyjątek 

to mieszkające w plamach na 

podłodze upiorne kukły. Ciągnie 

toto za nogi, ekran się trzęsie 

i rozmywa, ja marnuję w panice 

pół magazynka. Dobre. 

Nie mam też pytań do powtórko- 

wej zabawy w kotka i myszkę 

z mechem ledwo się mieszczą- 

cym pod sufitem kompleksu me- 

BUTE i wybijającym sobą 
We j PEB. WEW 


BBE 


— tytułowy pro- i 


ażdy, kto zobaczył go w tym futerku 
prąd lustrem, musiał natychmiast zginąć 


jest, do 16 graczy w sieci 
www.whatisfear.com 
zestarzeje się do reszty 


dziury w ścianach. Ani do znajo- 
mych opancerzonych replikan- 
tów wymagających dłuższej ob- 
róbki. Tym razem dzierżą nowe 
granatniki (które zaraz zmieniają 
właściciela). Później znajduję 
jeszcze dwie nowinki: ciężką gi- 
werę strzelającą na wybuchowo, 
ale bez balistycznej trajektorii 

i miotacz prądu wyglądający jak 
import ze Star Treka. Zostawiają- 
cy czerwone smugi na ścianach 
laser czy zmieniającego ludzi 

w osmalone szkielety railguna 
już znam, ale i tak to miły odskok 
od wszechobecnych w grze ka- 
rabinów i strzelb. 


Oparte na wypracowanych 
wcześniej solidnych podstawach 
walki trzymają poziom. Zmienia- | 
nie ciasnych pomieszczeń w ser 
szwajcarski przy wtórze iskier ry- 
koszetów, uderzeniowych fal od 
granatów i latających ciał prze- 
ciwników nadal robi wrażenie. 
Zwłaszcza gdy zwalniam akcję, 

a gra pozwala robić to często. 
Niestety w chwilach ciszy kręcę FR 
nosem na sterylne teksturowo 174 
wnętrza i pudełkowate zewnę- 
trza (te wieżowce — koszmar). 
Nie obrażam się za sześć godzin 
powtórkowej akcji, ale wyglądam | 
już nieformalnej kontynuacji Mo- 
nolithu, może oni tchną nowe | 
życie w ten świat. Uczniowie nie 
przerastają mistrzów. M 


dą 


F.E.A.R. 
PERSEUS MANDATE i 

wartka akcja z nie- 

$ głupimi wrogami cx 
a wciągacze 

w podłogę 
Mandat za jazdę po starych ideach 

RATE TYWWANY O 


Serve. Return. Smash! 


Wii 


WiiSports 
BAJDSE 


wwuw.nintendo.pl 


Sports Interactive 7 WY! Ę : : brak 
Na naszym DVD: ; CD Projekt | procesor 1,2 GHz, 256 MB RAM, : www.Sigames.com 
DEMO 99 zł ; dowolna karta graficzna, napęd DVD  :za oby już w trójwymiarze 


info 
tekst >| 


- |NOWY STARY KROL 


Odchodząc po kilku dniach gry od monitora, zaczynam 
się zastanawiać: czy osiągnięto właśnie granicę zmian,  / 
której ludzie z SI Games już nie zdołają przeskoczyć? k ś 


iedy myślę o najlep- waga nad grą firmy Sports In- gracz ma poczucie nowości, po- (ale spróbuj tylko stracić szansę 
szych piłkach noż- teractive jest tutaj widoczna, bo stępu gry. Twórcy i tu są już bo- na obiecane bossowi mistrzo- 


nych na pecety, czyli doświadczenie kolejnych części wiem na granicy ostatecznej stwo...), odmieniony wygląd 
od strony symulacji gry jest zupełnie inne. wierności i za moment jedyne, czy wreszcie rozszerzone opcje 
futbolowych o serii Natomiast program meczowy Fo- . co będą mogli robić, to aktualiza- « w dniu meczu, dzięki czemu 
Pro Evolution Soccer, : otball Managera został przez lata - cje składów lig i drużyn — coś, motywowanie drużyny albo 
zaś od strony mene- doprowadzony tak blisko perfek- : czego fani oczekują w postaci udawanie Mourinho w gazetach 
dżerów piłkarskich o serii Foot- cji (albo: stał się tak skompliko- darmowych łatek do ściągnięcia. są jeszcze łatwiejsze niż kiedyś. 
| ball Manager, w obu wypadkach * wany), że choćby zmieniono Są także rozczulające detale, jak 
| mam zawsze podobne skojarze- w nim i dwadzieścia procent ustalanie wymiarów boiska, co 
nia: ich grywalność trudno jest treści na lepsze, to różnicy wpływa na styl meczu (więcej 
już poprawić i nie mam pojęcia, w porównaniu z poprzednim Przeczytałem gdzieś, że Foot- walki na mniejszym, więcej ak- 
co takiego chcą wprowadzić nie zauważyłby dosłownie ball Manager 2008 ma ponad cji na większym). 

w kolejnym roku. nikt, nie uprzedzonych twórców 100 nowych funkcji. Uwielbiam Problem z tym wszystkim jest 
(gdyby to było możliwe) nie wy- wiele z nich: na przykład pierw- ; tylko taki, że zaczyna być to 
łączając. Dlatego autorzy, cho- szy w historii tej serii menedże- gra encyklopedyczna i w wej- 
ciażby nie wiem jak się starali, je- : rów samouczek (brawo za re- ściu w nią przeszkadza bariera, 

s Różnica pomiędzy Pro Evo a FM- : śli chcą, aby ich wysiłki zostały fleks, chłopcy), zwiększenie mur ustalenia dziesiątek detali, 
| -em polega jednak na tym, że E którego kiedyś nie było. Ale tuż 
ludziom z Konami w odstępach PONOC NOWY FOOTBALL MANA- zniakryiesię najlepszy mene- 

dwunastu mniej więcej miesięcy dżer piłkarski pod słońcem. m 


, udaje się dokonać takich zmian, GER MA PONAD 100 NOWYCH FUNK- 
które widzę już w pierwszym CJ] - UWIELBIAM WIĘKSZOŚĆ MANAGER 2008 


meczu, zaś grania na 
najwyższym poziomie w długiej dostrzeżone i docenione, muszą zdolności prezesów innych klu- kai realistycz- 0/7 
perspektywie trzeba się właści- koncentrować się na nowościach . bów do zawierania transfero- Ne Sy ecje =: 4 AĆ 


A ż AE F > ) poprawiona inter- 
wie uczyć od nowa, bo zmienia- : w zarządzaniu klubem. A to wych kompromisów, zapewnia- akcja z zespołem 
| ją się kluczowe elementy. Jasne, zadanie raczej niewdzięczne, bo jącą więcej szczegółów i pożyt- najlepsza baza 

pośrednio wynika to z tego, że mimo że poprawki w części ku współpracę z asystentem, danych na świecie 


PES leży mimo wszystko dość czysto menedżerskiej są przydat- « zmienianie budżetów transfero- 
Mourinho miałby co robić 


daleko od realizmu (choć i tak ne i czynią grę coraz bardziej wych i płacowych po zagwa- 
mu do niego najbliżej), ale prze- prawdziwą, nie sprawiają, że rantowaniu lepszych wyników 


news 
twanski sorry for Michniewicz criticism Poz icz 


After hearing the news that his manager would not be signing a repiacement for the departed WAKT" 
wojciech Lobodzinski, Zagiebie Lubin attacking midfielder Maciej twanski reluctantiy accepted HI 
is manager's position. 


Foltowing Zaglebie Lubin manager Czesław Michniewicz's recent dismissał of Maciej Iwanski's 
concem at the sale of one of the squad's key players, twanski has publicły apologised to his 
manager and vowed to concentrate on his own performances rather than ciub matters. 


iwanski west on to add that he reaiised that Czesiaw Michniewicz knew what he was doing 
and said that he would try to show more faith in his manager from now on. 
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games 
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rozgrywki 


© 
inowe 
Weź udział w najbardziej =» 


ekscytującym wydarzeniu kinowym! 


Odkryj nowy wymiar grania. Sprawdź najnowsze 


gry Ubisoft! [Do wygrania super ne grody! 
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www.multikino.pl www.playbeowulf.com 


PRODUCENT: Next Level Games/Beenox : wYMAGANIA SPRZĘTOWE: MULTIPLAYER: dwóch na jednym kompie 
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tekst 


© W SŁABEJ SIECI 


tów, by nimi rzucić. Doc Ock 

z małymi mackami jest nędznym 
cieniem siebie z filmu, a Green 
Goblin musi radzić sobie na 
piechotę, mimo że jako boss la- 
tał na odrzutowym skrzydle, a ja 
celowałem w niego bombami! 


Za punkty rozwoju postaci moż- 

na dokupić każdemu towarzy- 

szowi tylko po jednym specjalu | 
i zwykle jest to nieciekawa erup- 

cja energii. Nawet zabranie ta- 


B = 3 kich gości na dwuosobowy ver- 
Schematycznie zbudowana gra A ZE] EZIO dia znajomka. O ile ktoś zechce sus nie podnosi tętna. 
hołdem dla starych platformówek 2D, ale GRES 
jest dla dzieci, które ich nie pamiętają ciosy ograniczają się do tematu LEPSZY PAJĄK 


„ja go trzymam, a ty bij” i specja- . Da się trwonić punkty rozwoju 
ięć miejsc: Japonia, Poziomy wyglądają równie kwa- la, a właściwie wstawki anima- na podkręcanie trzech cech Rhi- 
wyspa Tangaroa, dratowo, grafika utknęła mię- cyjnej, po której wszyscy wrogo- no czy Iron Fista, ale lepiej inwe- 
Egipt, Transylwania dzy realizmem a cel-shadin- wie padają z wrażenia. W nie- stować w Pająka, bo rozkręca za- 
i Nepal po cztery eta- giem i przypomina Wormsy. dawnych Żółwiach Ninja przynaj- : bawy pajęczyną. Zawija wrogów 
py. Na co drugim cze- : Dominują mostki, platformy 


ka działający jak auto- i przepaście niezależnie od : AGPAJĄK ZAWIJA W KOKON, STRZE- 
mat boss, Scorpion otoczenia. Bujnięcie się na paję- LA PAJĘCZYNĄ, PRZYKLEJA NIĆ DO 


czy inny Sandman, który pokona- : czynie jest, ale służy najwyżej do 5, 
ny przyłącza się do Parkera. Na powalenia kilku wrogów, boitak WROGÓW - I RATUJE TĘ GRĘ W 
co czwartym trzeba rozbić gene- - nie ma dokąd lecieć. 

—_ rator fantomów, biomechano- mniej było widać uderzenie. Poza : w kokon, strzela, przykleja nić do 
idów ożywianych fragmentami GORSZY KOMPAN tym dobierany przed każdym le- stóp większych fantomów, by je hh 1 
kosmicznego symbiota wydoby- Nad kamerą nie ma ręcznej kon- velem sojusznik Spidera (z już przewrócić, a mniejszymi robi 
tymi z odprysków meteorytu. troli, więc można przełożyć rękę odblokowanych) nie ma takich młynek. Dzięki sprawnym anima- 
Czasem wpadam na sojuszników : z myszki na numpad i grać na fajnych zagrywek. Gracze solo cjom chce się robić akcje jak 
jak Blade czy Black Cat. klawiaturze, zachowując pada mogą się o tym przekonać, prze- : podbicie drania uppercutem, wy- 

„AE = skakując między bohaterami skok, złapanie go na smycz 

lad w trakcie akcji. w powietrzu i walnięcie z hukiem 
Tuzin barwnych pomocników o ziemię. Szkoda tylko, że fanto- 
został ciosowo sprowadzony my nie są żadnym wyzwaniem, 

do jednego mianownika: mu- niezależnie od wielkości. m 

si być seria uderzeń pięścią/ki- M 

4) jem/mieczem, obszarowe pla- 

śnięcie o ziemię po wyskoku, 

Wa łapanie/przyciąganie skrzy- animacje, to wyszło 


> nek i małych robo- najlepiej 
pięknie działa na 
W s, antykach 
mag = zmarnowany log 
potencjał herosów — 
łatwa i monotonna 
rozgrywka 
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info” 
tekst 


"— |NA ŚWIEŻYM POWIETRZU | 


Nikt tak jak Valve nie potrafi robić 
postaci i twarzy, po Episode Two 
wszystkie inne gry wydają mi się 
plastikowe przez to, jak sztucznie 
wyglądają w nich bohaterowie 

i inne postacie. A gniazdo antlio- 
nów jest tak obrzydliwie oślizgłe, 
że nawet kilka rozmazanych tek- 
stur mi nie przeszkadzało. 


| Naprawdę konkretny dodatek, a do tego 
tak długi jak niejedna cała gra. | zrobiony 
jak dobry film science fiction! 


witych akcji, wobec których za- 
chowywanie milczenia jest naj- 
gorszym możliwym wyjściem. 
Tak. Freeman wreszcie powinien 
coś powiedzieć, bo mam już 


KLIMAT SIĘ ZMIENIŁ I W KOŃCU 
NIE WALCZY SIĘ W MIEŚCIE, I PIWNI- 
CACH, MOŻNA ODETCHNĄĆ 


Problem miałem tylko z giwera- 
mi, bo nowości jest prawie... ze- 
ro. Pojawia się magnetyczna pił- 


ordon Freeman wy- 
grzebuje się spod 
wraku pociągu, któ- 
rym zwiewał z City 
17 po stopieniu re- 
aktora — niezły po- 
mysł, ale na przy- 

| szłość lepiej wziąć od- 
LZ „ rzutowiec. Ślicz- 
KIN, na Alyx Vance 

l RE 

NN, wciąż mu to- 
by -. warzyszy. 
4) Zanim pa- 
JN ra obejrzy 


dość sterowania tym kołkiem, 
który najstraszliwsze groźby 
i najsłodsze słowa kwituje tak sa- 


7 końcowe mo, czyli kompletnie niczym. ka do strzelania striderom w od- 
napisy (nie włoki, którą się potem detonuje 
odchodząc strzałem, ale przydałby się choć 

w stronę za- Ale to jedyny poważny zarzut jeden nowy gun. A tak biegałem 


chodzącego _ wobec Episode Two, cała 
/ słońca, bo reszta jest świetna. En- 
/ będzie Episode _ gine graficzny 
Three), czeka ich », mocno podra- 
wiele s „ SOowano 
niesa- 
mo- 


z tym samym co zawsze. 


Dobrze chociaż, że klimat się 
zmienił i w końcu nie walczy się 
w mieście i piwnicach, można 
odetchnąć świeżym powietrzem 
i potaplać się w strumyku. Etapy 
są bardzo dobrze pomyślane, 
choć miejscami nie mogłem się 
oprzeć wrażeniu, że twórcy 
sztucznie wydłużają 


i wbrew mo- 
im obawom zu- 
pełnie nie razi ar- 

chaicznością, ba, 
SX, miejscami wy- 
gląda lepiej niż do- 
5. — wolna konkurencja. 


Nowa twarz telewizji publicznej H) 
) apelowała o płacenie abonamentu 
EE _ m A <EWEEF 


48 FLas 


Ż ] ; 
A. po 
= kl. „Dae e 


l : brak 
ik: orange.half-life2.com/hl2ep2.html 
K: czekamy na Episode Three 


Strzał ostrzegawczy udowodnił, że 
lepiej nie nosić amunicji na zewnątrz 


| 
| | 
je 4 
zen. NIA pocajyię 
grę: czekanie na windę w kopalni | 
i opędzanie się od dzikich tłu- 

mów szarżujących ze wszystkich 
stron nie jest najbardziej wciąga- 
jącą opowieścią świata. Ale mi- 
mo wad to świetna kontynu- 
acja. Ma megatonę klimatu, wia- 
rygodne postacie, trzymającą się 
kupy fabułę, główny motyw na- 
pędzający bohatera i starą ame- | 
rykańską furę cudownie zgrzyta- 
jącą przy zmianie biegów. Sporo 
nią jeździmy po otwartym pozio- 
mie, gdzie sami decydujemy, któ- 
rych wrogów rozwalać najpierw. 
Mocne. Tak samo jak kopniak 
huntera, nowego przeciwnika, 
który jednak wbrew zapowie- 
dziom nie wprowadza rewolucyj- 
nych zmian. Ot, mały twardziel 
na trzech nogach z jednym 
okiem. Nie sposób go nie polu- 
bić, tak samo jak Episode Two. M 


HALF-LIFE 2 
EPISODE TWO 


świetne projekty po- 
4 ziomów ©) > pkp, 
a! sensowna i cie-_ > 

kawa fabuła 4 Ej ć) 
EEEERA CH 
THE ORANGE BOX 
Tytuły opisywane na tej i na- 
stępnej stronie można kupić 
w jednym pudełku z podstawo- 
wym Half-Life'em 2 i pierwszym 
dodatkiem Episode One. Oba 
produkty się nie zestarzały, kli- 
mat City 17 wciąga na długie 
godziny, nawet jeśli już raz tę 
przygodę skończyliście. Jeśli nie, 
natychmiast powinniście, bo to 
wstyd nie znać HL-a2 i dodat- 
ków do niego. The gzgwwwwwua 
Orange Box w Pol- puma 

= 1e Ur. nge ox 

sce kosztuje tylko 
139 złotych, więc 
nie opłaca się kupo- | 
wać Episode Two, 
Portala ani Team 


Fortressa 2 osobno 
przez Steama. 


OŚĆ 
FIFA MANAGER 


TYLKO CZYTNIKI OVD. 


Gra w polskiej wersji 
językowej z napisami 
na PC DVD. 


h TY KO 

ENIE: 

esa 

w 4 ś w 
"AŻ 42 Rz c un o 

s SERIE 35 S5 
2 am 

o 

AZ) 


D 


ż go 


co 
-) 
[- 
= 
— 
E 
© 
pr 
LJ 
a 
8 
ŚĆ 
sa 
o 
= 


|=) 
= 
> 
[20 
U 
b 
E4 
o 
— 
= 
(2) 
4 
Lu 
w 
|= 
C 
U 
[4 
[e] 
> 
Q 
= 
E— 
4 
w 
c 
2 
GW- 


z 
ala 
o 
ja 
z 
|= 
U 
42 
[u 
=) 
[a 
„8 
[3 
ć 
o 
N 
[= 
| 
*Y 
U) 
o 
z 
ż3 
N 
o 
= 
N 
© 
_ 
o 


łasny klub i poprowad 


ÓŻ W 
Wszystko zależy od ciebie. 


W grze dost 


Decydujesz o wszystkim, od ustawienia zawodnik 


taktyki, rodzju treningu i transferów po wys 


nu. Zał 


+ 


NA TOBIE SPOCZYWA ODPOWIEDZIALN 
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PRZYGODA TRWA... 


PONADCZASOWA TRYLOGIA 


EDYCJA LIMITOWANA 


ch * , 
LIMITOWANA 


EDYĘG r > 
YCJA LIMITOWANA H i EDYCJA 


| Ii 


Ż 


NFIO:DH LOA AOCI 


WYDANIE DWUPŁYTOWE 


WYDANIE DWUPŁYTOWE WYDANIE DWUPŁYTOWE 


ZAWIERA 


' 2 FILMY 
WŁADA PIERŚCIEŃ | 
EDYCJA LIMITOWANA I OTOAWONĘ 
DWUPŁYTOWY ZESTAW KOLEKCJONERSKI 


4/ PŁYTA 1 
PO RAZ PIERWSZY, kinowa i rozszerzona wersja filmu na jednej płycie 


4/ PŁYTA 2 
NOWY MATERIAŁ ZZA KULIS FILMU 
Zawiera nigdy wcześniej niepokazywany materiał filmowy! 
Stworzone przez filmowca Costę Botesa (wybranego osobiście przez Petera Jacksona), unikalne dodatki zawierają wiele 
oryginalnych materiałów filmowych i odsłaniają historię powstania najwspanialszego filmu przygodowego wszech czasów! 


© MMVI New Line Home Entertainment, inc. The Lord of the Rings, The Fellowship of the Ring, The Two Towers, 
T names of the aciers, events, items and places therein, are trademarks of 


lome Video. Available in Poland from Galapagos Sp.z 0, k 


PARTNERZY PROMOCJI 


anet pl PLEJ Plus” ggronanet SEE POWA 


Valve | WYMAGANIA zTOWE: * MULTIPLAYER: brak 
iwcA: EA Polska ; procesor 1,7 GHz, 512 MB RAM, ; LINK: orange.half-life2.com/portal.html 
139 zł w The Orange Boksie : karta 64 MB, łącze internetowe : 20K: kolejne amatorskie mapki 


info” 


s 

OKNO N A ŚWI AT Okazało się, że w wentylacji | prędkość była jeszcze 
mieszkają glony nieznane nauce |] większa. Masa w tym 
Z = frajdy, a do tego auto- 

i s| rzy doprawili zabawę 

jeszcze całkiem mocar- 

ną opowieścią, której na 

początku nie widać, ale 

jak już ją zobaczyłem, to 


aż się śmiałem, że jej 
nie dostrzegłem wcze- 
śniej. Dość powiedzieć, 
że gra kończy się efek- 
townym pojedynkiem 


Pomysł bezczelnie rąbnięty z Preya 
plus mistrzowskie wykonanie 
i... trzy godzinki pękają! 


o króciutki epizodzik niu karabinu portalowe- 


w stylu Half-Life'a 2, kto go — można postawić ś z bossem. Nie, nie z in- 

wie, może nawet dzieją- dwa portale, pomiędzy którymi oraz sprawdzaniu, jak długo ną giwerą w rękach. 

cy się w jego świecie. swobodnie się przechodzi. Oczy- « można lecieć, jeśli postawi się Pomysł na Portala jest prosty, 

Oto mamy panią, która wiście początek zabawy upływa jeden portal nad drugim, ale ale diabelnie skuteczny. Nie mo- 
budzi się w sterylnym pomiesz- na oglądaniu własnych pleców wraz ze wzrostem poziomu gę się już doczekać, aż położę 


czeniu. Kobieco-ro- 
boci głosik (niesa- 
mowite efekty 
przesterów, Oscar 
dla dźwiękowców!) 
prowadzi nas 
przez kolejne po- 
koje, tłumacząc za- 


trudności przychodzi koniecz- . łapy na portal gunie w Episode 
ność zdrowego kombinowa- Three. Bo mam bardzo silne 
nia. Jak tu można kombinować? przeczucie, że tam będzie... M 
Przede wszystkim prędkością. 
Jeśli postawi się jeden portal na PORTAL 
podłodze, a drugi na ścianie, to — " 
z tego drugiego będzie się wyla- SEE CĄZ 

tywało z taką szybkością, z jaką 3 z portal gunem Ada 


a - r 
sady łamigłówek, wpadło się w ten pierwszy. To ę. SRaljś Ay (Ą a 
w które zostałem podstawa rozwiązywania zaga- SIEM Giza LE) 
wplątany. Moim dek, a nieraz trzeba się jeszcze fabuła 
zadaniem jest znaj- dodatkowo rozpędzić, przesta- | wz 
dowanie wyjścia wiając — w powietrzu! — któryś 
przy wykorzysta- z portali tak na przykład, żeby Jak ser szwajcarski 


Valve 


i wym l jĘTOWE: j : do 32 osób 
EA Polska : procesor 1,7 GHz, 512 MB RAM, : orange.half-life2.com/tf2.html 
: 139 zł w The Orange Boksie : karta 64 MB, łącze internetowe : : wciąż będę w to grał, nie ma opcji! 


info 


DRUŻYNA A 


$ 


Najlepsza obecnie strzelanina sieciowa, sześć, chociaż dwie z nich mają obcisłe trykoty, wielkie dłonie 
nie wymagająca głębokich treningów, ale po kilka prawie zupełnie różnych i gumowe kalosze zamiast bu- 
premiująca dobrą grę, a nie odruchy wariantów. Niby są niewielkie, ale ; tów. Rewelacja, od której nie 
to ciągle inne miejsca. sposób się oderwać i w której 
ieciowa gra idealna: zwy- medyka wygrać się nie da. Jedy- Gra jest bardzo szybka i szalenie bez przerwy odkrywa się kolejne 
kły gracz może tu wejść ną poważną wadą tej gry jest ha- : zabawna (ciężkozbrojny całujący niuanse. A radosny nastrój po- 
i nawet komuś zaszkodzić, : niebna liczba mapek: zaledwie miniguna i krzyczący do niego zwala się autentycznie wylu- 
a profesjonalista będzie POISRNE „Kiss me!” to : zować i nie przejmować, nawet 
szlifował najkrótsze czasy ma Ba) l 1 Każdy chciał spróbować | mój aktualny ; jeśli ktoś nas zdominuje i dostaje 
przenoszenia walizki na 2forts. g — ud odpalić silnik od motorówki | faworyt), coraz więcej punktów za każde 
Wszystko dzięki temu, że jest tu- E- KŻ ie a do tego trafienie nas w czapkę. M 
taj aż dziewięć klas, z czego sa * 1 ma kapital- 


nieprzydatnych... zero. W zależ- 
ności od mapy (i oczywiście sytu- 
acji na niej) dobiera się odpo- 
wiedniego zawodnika, bez pro- 


nie wystyli- TEAM FORTRESS 2 
zowaną gra- 


| fikę — wyglą- genialne wyważenie 


da jak grote- rozgrywki > 


> i ń aż dziewięć klas, 
blemów ogarnia, co umie, a po- skowa ani- 3 każda świetna / gal 
tem nawet może kogoś udaje się | macja o su- wykręcony, 
ustrzelić. Bo ludzie grają już do- | perbohate- znakomity humor 
brze i na coraz większej liczbie rach z lat bład GUN 
serwerów widać profesjonalne pięćdziesią- 
teamy, które rozumieją, że bez tych. Wiecie, Strzelając śmiechem 


PLM |5I 


1,39 zł 


NIEDOTLENIENIE 


Pod warstwą mułu, tandety i taniochy 
czasami znajduje się perłę. Ta ma dużą 
skazę, ale sztuka jest sztuka, nie? 


rojektanci tej gry są idio- 
tami. Uparli się chyba, że 
zrobią średnią grę, więc 
kiedy zobaczyli, że wy- 
chodzi im coś lepszego, 
zaczęli zarzynać co ciekawsze 
pomysły. Znacie takie tytuły, 
w których wszystko jest dopra- 
cowane, ale zabija je brak faj- 
nych pomysłów i sztampa? 
Tu jest dokładnie odwrotnie. 


Akcja toczy się w podwodnym 
laboratorium, co jest świetne, ale 
gdy kiedy drugi raz widzę iden- 


EA Sports 


B9 zł 


JAK LATAĆ 


NBA 


Zdawało mi się, że łatwiej zrobić kosza 
niż piłkę nożną, bo graczy jest mniej. 


| glądam NBA od 
| lat w telewizji, 
ale z grami o niej 


rozbrat. Pamięta- 
łem je jako śliczne i nowa- 
torskie. Wróciłem na ty- 
dzień. Wniosek: ta gra 
zmienia się wolniej niż FIFA. 
| jest tak samo widowisko- 
wa. Jeśli jest okazja do wsa- 


r: Collision Studios 
| ICA: City Interactive 


tycznie wyglądające schody, czar 
pryska. Albo nurkowanie. Do- 
słownie przez dwie minuty w ca- 


EA Polska 


Bzdura - tu jeszcze bardziej widać błędy! 


: graficzna 64 MB 


łej grze mogę sobie 
popływać i w trakcie 
tego zabić aż dwóch 
płetwonurków, a szko- 
da, bo to świetna od- 
skocznia od strzelanin. 
Flashbangowy motyw 
z serii „wchodzę do 
pustego pomieszcze- 
nia, dostaję po 
oczach, a kiedy zaczy- 
nam widzieć normal- » 
nie, jestem otoczony” Be 

za pierwszym razem też jest faj- 
ny, za piątym jeszcze cieszy, ale 
przy piętnastym zaczyna iryto- 
wać. Arsenał jest standardowy — 
z wyjątkiem działka plazmowego, 
jednej z fajniejszych broni 

w strzelaninach 

w ogóle. Broń wali 
kulami energii, które 
mają własną grawita- 
cję. Teraz dodajcie 
dwa do dwóch i zo- 
baczcie oczami wy- 
obraźni niebieską kul- 
kę ciągnącą za sobą 
jednego ze strażni- 

E| ków do momentu, 

| w ktorym rozbije się 


procesor 1,3 GHz, 256 MB RAM, karta 


| graficzna 64 MB, napęd DVD 


trzy punkty, jakieś oparcie się 

o obrońcę, szybki sprint w kie- 
runku ulubionego pola, wyskok, 
punkty. Świetnie jest zgrać to 

z zasłoną: zabójczy duet. 
Komputer gra jednak tak samo. 
Jeśli na zegarze masz dwie minu- 
ty do końca ostatniej kwarty 

i prowadzisz 10 punktami, to jest 
jak w banku, że rozgrywający 
przeciwnika odda piłkę najwięk- 
szej gwieździe, chwilę podrybluje 
i rzuci trójkę za trójką. Zeby od- 
dać prawdę: tak oczywiście koń- 
czą się akcje w prawdziwej NBA, 
ale są budowane z głową. Tutaj 
są szalone jak na ulicy. Ma to 
swój urok, ale realizmu brakuje. 
Pod dostatkiem jest 
za to błędów: rzuty 
kelnerskie zza linii 
końcowej trafiające 
w tył tablicy, piłka te- 


| 


OOOO 


| procesor 1,8 GHz, 5I2 MB RAM, karta | za! 


brak 

1 LINK: www.redocean-game.com/ 

« plazma nadal będzie fajna, 
reszta nadal zmarnowana 


Mały pistolecik miał oburęczny chwyt 
i nie wiedzieć czemu nazwę Świerszczyk 


W sumie Red Ocean wygląda 
trochę jak własne demo — nie 
powala, ale jest szybki, nawet 
efektowny, ma fajne miejscówki, 
bardzo przyjemnie się w niego 
gra i chce się więcej. Za 12 zeta 
w premierowych seriach nie do- 
stanie się lepszej oferty. M 


RED OCEAN 
TEORIE SPISKU 


Ź karabin plazmowy my 


a akcja - szybka ( 


i efektowna 


Jakość zabita przez małą ilość 


jest, dla dwóch graczy 
ww.ea.com 
: nowy sezon, nowy NBA 


grafika jest mizerna. Ale wszyst- 
ko to idzie w kąt, gdy trafia się 

za trzy z faulem po budowanej 

20 sekund akcji z siedmioma po- 
daniami i zwodem na końcu, na 
który łapie się wroga jak ucznia- 
ka z podstawówki. Przyjemne. M 


NBA 08 


bardzo widowiskowa 
gra ów 
wiele możliwości p 
taktycznych / 


Heeej, tu en-bi-eeej! 


miałem kilkuletni 
| 
j 
| 
i 
| 
| 
| 


du (znów paczki i rzuty kelner- 
skie mają jeden przycisk), to bę- 
dzie z obrotem, jeśli ktoś biegnie 
niekryty pod koszem, najlepiej 
rzucić mu alley-oopa (komputer 
ma z nimi problem), a szukając 
miejsca na rzut z dystansu lub 
półdystansu, po wciśnięciu przy- 


52| FLS 


cisku widzi się zaznaczone na 
czerwono i niebiesko ulubione 
(czytaj: wchodzi z nich praktycz- 
nie wszystko) pozycje zawodnika 
z piłką. Grasz Cavsami albo La- 
kersami? Piłka do LeBrona albo 
Bryanta, wywołanie izolacji, kilka 
dryblingów za linią rzutów za 


leportująca się do rąk 
przy zbiórkach, głupie 
straty i wyjścia na aut R 
przeciwnika czy nie- 
trafione lay-upy 

z bardzo prostych po- 
zycji. Poza tym przy 
najwyższych detalach 


PRODUCENT: Haggard Games 
POLSKI WYDAWCA: Cenega Poland 
CENA: jeszcze nieznana 


| WYMAGANIA SPRZĘTOWE: 
: procesor 1,7 GHz, 512 MB RAM, karta 
; graficzna 128 MB, napęd DVD 


RUSKI NINJA 
DEATH TO SPIES 


, MULTIPLAYER: brak 

: LINK: www.deathtospies- 
-thegame.com 

; ZAROK: Hitman wciąż będzie lepszy 


Sowiecki szpion sprzęt ma jak Hitman, 
przebiera się równie często jak Hitman, 
tylko akcje robi znacznie słabsze 


ytułowe oddziały Smiersz 
łapały szpiegów, tutaj ich 
agent zajmuje się też wy- 
sadzaniem mostów, sa- 
botażem, a nawet wykra- 
daniem planów broni atomowej. 
Zrzynka z Hitmana jest ostra, zwy- 
kle trzeba dać komuś w czapę, by 


Zaraz otworzą się wszystkie szafki 
i wyjdą z nich elitarni superżołnierze 


w jego mundurze przekraść się 
przez wrogi teren, kogoś usunąć, 
coś wysadzić albo rąbnąć papiery. 
Inne są dekoracje — drugowojen- 
ne, jak też poziom emocji — usy- 
piający. Wrogów tu mnóstwo, cią- 
gle trzeba się czaić, by przejść da- 
lej, jak nie patrzą. Na początku to 
nawet fajne, ale przedzie- 
ranie się bez końca przez 
pokoje i korytarze pełne 

j podejrzliwych gestapow- 
ców robi się nużące. 
Można walić z pepeszy 

i rzucać granatami, ale to 
samobójstwo. Co z tego, 
że broni tu sporo, są na- 
wet miny, skoro hałas na- 
tychmiast ściąga tuziny 
wrogów. Przydaje się tyl- 
ko pistolet z tłumikiem 

i czasami snajperka. 


Wkurzają błędy programu. Już 
w misji treningowej bardzo łatwo 
włożyć źle ciało do skrzynki. Nie 
można poprawić jego ułożenia, 
więc zadania nie da się zaliczyć. 
Wrogowie biorą na klatę po kilka 
strzałów z karabinu, a czasem 
kiedy szpieg strzela w jednego 
Niemca, na ziemię pada typ sto- 
jący obok. Bomby dymne robiące 
tyle dymu co średnio dojrzała 
purchawka to już detal. 

Jedyne emocjonujące momenty 
to te, w których dopasowuje się 
wytrychy do zamka, ale to za 
mało, by warto było w tę grę 
grać. Lepiej jeszcze raz odpalić 
pierwowzór, gdzie kombinowa- 
nie polega na czymś więcej niż 
patrzeniu, w którą stronę akurat 
zwrócony jest wróg. 


DEATH TO SPIES 


emocjonująca zaba- 
wa wytrychami 
duży wybór 


uzbrojenia 
megaślamazarne 
tempo 
karygodne błędy 
w programie 


Nie Hitman, raczej Shitman 


PRODUCENT: Bohemia Interactive | WYMAGANIA SPRZĘTOWE: 
POLSKI WYDAWCA: LEM ; procesor 2,5 GHz, 512 GB RAM, karta 
CENA: 49,99 zł ś graficzna 256 MB 


info 


TYLKO DLA ORŁÓW 
ARMED ASSAULT 


UEEN'S GAMBIT 


Tak jak wersja podstawowa dodatek jest 
piekielnie realistyczny i piekielnie trudny. 
Niestety wnosi piekielnie mało nowości 


ierwszy oficjalny dodatek 
w ogóle nie zmienia sa- 
mej rozgrywki — walka 
toczy się na gigantycz- 
nych mapach, gdzie 
do przeciwników strzela się 
w czołgu nawet z kilometra, 
a z karabinu z kilkudziesięciu 
metrów. Panuje realizm ab- 
solutny, także na niższych 
poziomach trudności: stero- 
wanie pojazdami jest trudne, 
można zginąć od jednego 
trafienia niewidocznego jesz- 
cze snajpera, a cała klawiatu- | 
ra jest obłożona skrótami. 


Nowości to dwie niezbyt obszer- 
ne kampanie, jedna osadzona na 
wyspach Rahmadi i Porto, druga 
obejmująca siedem odpowiednio 


Żaden wąż przyczajony 
w trawie ich nie zaskoczy 


| MULTIPLAYER: do 64 graczy 
* LINK: http://www.armedassault.com/ 
| ZAROK: do szkolenia na obozie „patriotów” 


krótszych misji i tocząca się pół- 
tora roku po wydarzeniach 

z podstawowej gry. Są też dwa 
specjalne scenariusze i dwie ma- 
py do gry wieloosobowej. W teo- 
rii jest też kilka nowych broni, ta- 
kich jak M16A4, i pojazdów, cho- 
ciażby motocykle, ale nawet pro- 
ducent nie ukrywa, że większość 
można dostać za darmo w naj- 
nowszej aktualizacji podstawki. 
Queen's Gambit to produkt ni- 
szowy dla miłośników symulacji 
taktycznych, a nie radosnych 
strzelanek — fani i tak kupią do- 
datek, jednak cała reszta powin- 
na spasować lub przetestować 
najpierw wersję podstawową, bo 
nowości tu jak na lekarstwo. M 


Armed Assault 
Queen's Gambit 


kampanie singlowe 


wiele tych nowości 


jest dostępne za darmo 


realizm jest wciąż 
niezrównany 


nowe misje do gry 


wieloosobowej 
krótkie i nijakie 


Zamiast służby wojskowej 


| Dziś o piwie, kryminalnych 
i wyścigach torowych. Na 
dowód, że temat to dużo. 


| Dużo za mało txt: sweter 
RACE 07 - The WTCC Game 
| Zawsze mi się wydawało, że 
| jeśli do nazwy gry włącza się 
| jakąś licencję, to niech orga- 
| nizacja będzie przynajmniej 
tak znana jak NBA czy F|- 
FA. Twórcy RACE'aidą SV 
inną drogą: wybrana = r 
przez nich organizacja 
jest rozpoz- 
nawalna 
tylko dla 
najbardziej 
kumatych. SimBin 
(pamiętacie ich GT Le- 
gends i GTR-a?) znów 
dał czadu z realizmem: 
to najlepsze wyścigi 
pod tym względem. Jedno- 
cześnie oprócz zawodów sa- 
mochodów turystycznych za- 
pakował jeszcze masę takich, 
które wcześniej były chyba 
tylko w serii TOCA. Nie kupi 
tego w Polsce ani tysiąc 
osób, ale te setki, które to 
zrobią, dostaną artystyczny 
symulator prawdy na czte- 
rech kołach. Wysoka sztuka. 


CSI: Hard Evidence 

Mówi się, że serialowy CSI 
ma serie gorsze (Miami) 
i lepsze (Las Vegas). Gry 
o CSI mają wyłącznie lip- 
ne, ale - uwaga - za- 
częło się tu coś zmie- 
niać! Zamiast kom- 
pletnej padaki, średnia 
przygodówka kryminalna 
z pięcioma niepowiązany- 
mi sprawami mor- 
derstw. Prosta jak drut, 
krótka jak karzeł, za- 
skakująca jak teksty 
Dody, brzydka jak Brit- 
ney bez tapety i prosta 
jak odebranie Łyżwińskiemu 
immunitetu. Nawet milicjant 
by nie miał problemów. 


Beer Tycoon 

Mimo że większość doro- 
słych graczy to piwożłopy, 
kontakt z ulubioną cieczą 
lepiej pozostawić 

w świecie realnym. Pal 
licho kiepawą grafikę, 
ale jeśli wa- 
rzenie piwa 
naprawdę 
jest takie nudne, to 
już nigdy nikt nie powi- 
nien kupić ani butelki. 
Ze współczucia dla pra- 
cowników browarów. 


PL ETEJ [353 


tekst a 


„|TEST NOWYCH MONITORÓW LCD 


Monitor jaki jest, każdy widzi. BŁĄD! Oko jest zawodne, a producenci 
szykują pułapki na klientów. Przeczytajcie to, bo przy kupnie tego sprzętu 
nie można wtopić: monitor to najrzadziej zmieniany element zestawu 


en sprzęt swoje kosztuje, ale starzeje się du- : cej w Battlefieldzie”, minimum to 1440 na 960 punktów. 
żo wolniej niż reszta peceta. Trzeba więc wy- : To z reguły od 19 do 21 cali. Pamiętać trzeba też o czasie 
brać go z głową. I pamiętać o kilku faktach.  : reakcji (7 ms to maksimum) i kącie patrzenia. Na tych 
Każdy monitor LCD ma tylko jedną rozdziel- _ : gorszych niewiele widać, jeśli się nie siedzi dokładnie 


czość — tak zwaną natywną — w której obraz : przed nimi. Ważne, by obejrzeć jakąś grę na sprzęcie, 

wygląda dobrze. Gdy grasz w niższej, trzeba : który chce się kupić, i sprawdzić, czy ma takie łącze jak 

przeskalować obraz, co go zniekształca. Dla- : karta graficzna w pececie. W nowych standardem jest 
tego do monitorów śmigających wyżej niż 1280 na 1024 : DVI. Każdy inny będzie przypominał wnuczka krzyczące- 
punkty potrzeba mocarnej karty graficznej. Dla tych, któ- : go do babci w drugim pokoju, co mówi prezydent w te- 
rzy mówią, że na panoramicznym monitorze „widzą wię- : lewizorze. Czyli gubił jakość przekazu. 


ardzo jasny obraz, przy silnym świetle podobne kolo- 

ry stają się trudne do rozróżnienia, słaba regulacja ja- 
sności. Wysoki kąt patrzenia — prawie 180 stopni, to rzad- 
ko spotykane. Rogi są silniej doświetlone niż obraz w cen- 
trum. Cztery gniazda USB, ale... z tyłu. Dobra jakość fil- 
mów, no i ta szerokość — można naraz otworzyć sobie 
przeglądarkę, a obok Worda i pisać wypracowania. Świet- 
ny do filmów, do gier trochę mniej. W zestawie brakuje 
kabla DVI, chociaż złącze jest. Duża rozdzielczość, ale tyl- 
ko dwadzieścia cali oznacza małe litery przy domyślnych 
ustawieniach Windows. Menu w języku polskim. 


en behemot ważący prawie dziesięć kilo wyświetla 

obraz w HDTV. Można go podłączyć i do komputera, 
i jednocześnie do konsoli czy odbiornika cyfrowej tele- 
wizji. Odpada więc wydatek na telewizor. Ma szereg 
przydatnych wejść. HDMI, DVI, komponentowe YUV, 
a także stary D-Sub. Zużywa jednak sporo prądu: 80 W, 
a przeciętne wyświetlacze zadowalają się mniej niż po- 
łową tego. Wbudowany hub USB 2.0, a zatem koniec ze 
schylaniem się do komputera, żeby podpiąć empetrój- 
kę. Świetna jakość obrazu, znośne odświeżanie. 
Gwiazdkowo drogi — to jedyna wada. 


54| PLZ 


Dobry news dla posiadaczy Visty, zły dla reszty ludzkości (czyli na razie większości): 
najnowszy 3DMark pójdzie tylko pod ich systemem operacyjnym. Inne minimalne 
wymagania to procesor 3,2 GHz, karta DX10 z 256 MB RAM i 1 GB pamięci. Słodziutko. 


rzy galopujących ostatnio cenach nieruchomości, tutaj 
centymetry kwadratowe są do kupienia po okazyjnej 
cenie. Siedem stów za dwadzieścia cali to niespotykane. 


się — obraz wtedy lekko pływa i czasem widać, jak rysuje 
się najpierw górna część ekranu, a potem dolna. Ale to 
i tak bardzo duża wartość za śmieszną w sumie cenę. 


Co prawda radość nieco psuje najniższy w teście kontrast, 
ale fotografie, filmy i gry wyglądają godnie w wysokiej 
rozdzielczości. Na panoramie mieszczą się dwie strony 

w formacie A4 obok siebie. Wyjątkowo równe podświetle- 
nie matrycy. Lekkie smużenie zauważalne na przykład 
przy prowadzeniu ognia ciągłego z karabinu maszynowe- 
go do biegnących żołnierzy, przy jednoczesnym obracaniu 


zy wspomnieliśmy, że firma LG ma fabrykę w Pol- 
sce i daje pracę setkom rodaków? To zresztą 
mniej ważne, gdy spojrzeć na specyfikację 


i cenę tego modelu. Wyższe niż przeciętne kąty pa- 
trzenia wynoszące po 170 stopni, duży kontrast 

i szybka matryca — to bogata oferta za tę cenę. Ła- 
two manewrować monitorem, by go ustawić pod 
wygodnym kątem patrzenia. Prawdopodobnie 

w dniu wejścia na rynek monitor będzie objęty — tak 
jak na Zachodzie — lepszą gwarancją, czyli zero mar- 
twych pikseli przez cały jej okres. Trzy lata spokoju! 


budowane głośniki są słabiutkie — żaden plus. Ceno- 

wa rewelacja za pakiet: szybka matryca (na papierze) 
i 19 cali. W sieci mówi się, że plagą są wypalone piksele 
— trzeba sprawdzić przed zakupem warunki gwarancji, bo 
wymieniają tylko kupione w wybranych sklepach i tylko do 
30 dni od zakupu. Paranoja. W zestawie brak kabla DVI. 
Bardzo ładny wygląd. Obraz też, choć nie jesteśmy pewni, 
czy monitor trzyma te dwie milisekundy odświeżania. 


rosty do bólu. W zestawie kabel DVI i D-Sub. Matryca szybka, ale jeden 

kolor — niebieski — jakby trochę wolniejszy. Może to kwestia testowego 
egzemplarza, sprawdźcie przed kupnem. Podawany kąt 160 stopni to ście- 
ma. Dobrze rozłożone podświetlenie, wszystkie punkty mają taką samą ja- 
sność. Bardzo przyjazne menu, a to rzadkość w świecie monitorów. 
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SPRZĘTOWE NOWOŚCI 


Gwiazdka jest tuż, tuż. Przygotowując swoją listę 
prezentów, lepiej być dobrze poinformowanym, 
co nowego pojawiło się ostatnio I na rynku! 


NOWE iPODY B6 
| 4 EF 


= 


| EE nawcy mogą szumieć, że najlepsze 
A odtwarzacze MP3 i MP4 robią Creati- 
| SZ ve i iRiver, ale nic nie odbierze Ap- 
| ple'owi palmy pierwszeństwa, jeśli chodzi 

o popularność. Najnowsze iPody umacniają 
rodzinę na tronie: | 
zarówno model L- EÓŚ 
Classic jak i Nano przeszły zdrowy tuning. Przede 
wszystkim poprawiono jakość obrazu. Wyświetlacze 
obu gadżetów mają rozdzielczość 320x240, ale LCD 
Classika rozciąga się na szalonych dwóch i pół ca- | 
lach, podczas gdy mniejszy brat zadowala się jedy- | 
nie dwoma. Mimo tego oba nadają się do oglądania 
por... hm, seriali podczas rozłąki z monitorem. Miej- 


WYGINANY EKRAN 


amsung chce ostatecznie zabić wszelkie książki 
i czasopisma... no dobra, mniej więcej tak samo 
jak telewizja zabiła kino, a internet gazety. Ale nie- 
zależnie od pobudek firma po latach badań przedstawiła 
panel OLED, który można wyginać. Zupełnie nie wyobra- 
żam sobie stosowania go w monitorach, ale za to wydaje 
mi się, że będzie to jedno z narzędzi, które przyczynią się 
do ogromnej i z dawna oczekiwanej popularyzacji e-ksią- 
żek. Bo przypomnijmy, że w obecnych czasach jedyną - 
poważną wadą tego formatu jest 
konieczność używania sporego, 
nieprzenośnego monitora al- 
bo pogodzenia się z nikłym 
komfortem czytania. 
Co prawda rozdziel- 
czość 480 na 272 pik- 
sele nie robi wielkie- 
go wrażenia, 


PLAYSTATION 3 W NIŻSZEJ CENIE 


o może zabrzmieć 

jak samobójstwo 

z naszej strony, ale 
nim wcale nie jest, bo 
dobrze wiemy o tym, że 
konsole mogą bez proble- 
mu współżyć z pecetami 
(sam jestem najlepszym 
tego dowodem, bo mam 
dwie). Wszystkich fanów ja- 
pońskich erpegów, Singsta- 
ra, padów z żyroskopowy- 
mi sensorami, serii Guitar 
Hero oraz filmów na Blu- 
-Rayu ucieszy wiadomość, 
że na polskim rynku wresz- 
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sca nie zabraknie. 80 GB HDD Classika oznacza, że 
zmieści się cała płytoteka, ale jeśli upadnie, to po 
nim. Flashowe Nano mieszczą 8 i 4 GB. Umówmy 
się: nawet Rolling Stones by tam nie narzekali na 
ciasnotę, choć miny mogą im zrzednąć, gdy zoba- 
czą, jak słabe baterie mają te nowe urządzonka. Mi- 
mo wszystko fajnie mieć, jeśli zarabiasz jak oligar- 
cha. Albo jesteś dzieckiem jednego z nich. 


cie pojawiła się (w miarę) 
tania wersja PlayStation 3. 
Co to znaczy tania? Przede 
wszystkim ma twardy dysk 
o pojemności 40 GB (o któ- 
rego niewymienialność za- 
dbali podli fachowcy od 
marketingu), tylko dwa 
porty USB (tu już jest lepiej, 
bo można podpiąć koncen- 
trator), Śliczny czarny wy- 
gląd, którego na szczęście 
nie zepsuto, bo dział pro- 
mocji rzucił się rejtanem 

i zapobiegł zmianie koloru 
obudowy na beżowo-różo- 


ale już gru- 
bość wyno- 
sząca zaled- 
wie 0,37 mm 4 
jak najbardziej 
tak. A jak wszy- 
scy doskonale 
wiemy, wielkość 
też się liczy. 


Pod Nano Link: www.samsung.com 
Cena: jeszcze nieznana 
W sprzedaży: jeszcze nie 


wy (nie, nie naprawdę) oraz 
jeden, niestety tylko jeden 
kontroler w komplecie. 
Podczas negocjacji przed- 
świątecznych pamiętajcie, 
żeby od niechcenia wspo- 
mnieć o Blu-Rayu i o tym, 
jak fantastycznie wyglądają 
filmy w wysokiej rozdzie|- 
czości. To skutecznie po- 
zwala przekonać rodzinę. 
Pod warunkiem, że się nie 
wyda, iż filmów na tym no- 
śniku praktycznie jeszcze 

w Polsce nie ma, a jak są, 
to horrendalnie drogie. 


ELA"EZTATIZII FR 


ATI zbiera siły na mocny atak. Najnowsza karta tej firmy, ATI HD 3800 będzie obsługiwać 
DX-a10.1, o którym co prawda nie wiadomo jeszcze nawet, kiedy wyjdzie, ale za to 
© wiadomo, że skoncentruje się na poprawie wspomagania antyaliasingu. 


RAZER LYCOSA ZAWSZE POD RĘKĄ | | Z Uplą 
f iększości z graczy firma Razer jest adna rzecz: Belkin N52TE to kontroler- saN 


znana właściwie tylko z myszek, -klawiaturka do gier, urządzenie, które 

jednak po premierze ich drugiego przejmuje rolę obsługiwanych lewą ręką Pewien Brytyjczyk poświęcił 
modelu klawiatury o nazwie Lycosa to może klawiszy WSAD i okolic. Amerykańska firma osiem kz A 15 000 ai 
ulec zmianie. Czego należy się spodziewać? " | | proponuje piętnaście programowalnych klawi- W O ZROBCIE W GOMUNS7 
Absolutnie wrażliwego i przyjemnego kli- szy, żeby nie tylko kierunki ruchu, ale także plikę kokpitu Jumbo Jeta. Po od- 


paleniu wieloekranowego Flight 
Simulatora może sobie do woli 
wciskać kontrolki i machać wo- 


ku (nawet Reclusa Microsoftu uży- 
wa systemów Hyperresponse 
Razera!), kauczukowego 
wykończenia, które 
pewnie przy- 
trzyma na- 
wet 


granaty w strzelaninach czy eliksiry w rpg-ach 
były zawsze pod palcem. Kciukiem miętosimy 
kółko zazwyczaj montowane na myszkach albo 
ośmiokierunkowy krzyżak. Obłożenia klawiszy 
i całej reszty można sobie zapisywać, dzięki 
czemu wpadnięcie ze speedpadem do kumpla 
nie musi wiązać się z konfiguracją wszystkich 
ustawień od początku. Wreszcie na potrzeby 
nocnych sieciówek przy zgaszonym świetle 
urządzenie podświetla klawisze, przy okazji 
zdradzając naszą 
pozycję. To cacko 
kosztuje 70 do- 
lców, a słabiej 


lantem. Rzucił pracę (był grafi- 
kiem) i daje lekcje latania. 


spoco- 


ABE 2. 
Poe A = | 
SĘ LR % 
ne kilkugo- wyposażony, A A 4 A / Sky Puter trudno na- 
dzinną sesją starszy mo- 4 7 > (R ke 4 zwać modyfikacją 
ręce, programowal- del można - PAY. j obudowy, chyba że 
nych klawiszy (ale bez dostać już uzna się za nią dwa 


wieszaki na koszule 
i trochę kabli siecio- 
wych, na których 
uwiązano części. 
Ale pecet działa, ma 
czytnik CD i w ogóle. 
Szaleństwo. 


bloku klawiszy specjalnych za 40. 

w prawym górnym rogu — układ jest 
totalnie standardowy!), dotykowego panelu kla- 

| wiszy multimedialnych oraz pewnej nowości 
w biznesie podświetleń. Oprócz standardowej 
opcji podświetlenia całej klawiatury będzie 
możliwość zaświecenia tylko klawiszy WSAD! 
Ponadto do klawiatury da się też podłączyć mi- 
krofon i słuchawki, co zluzuje wkurzenie po do- 
wiedzeniu się, że Lycosa ma w sobie zainstalo- 
wany tylko jeden (!) port USB. 


Skoro ludzie obsługują pedały 

w samochodzie, poradzą sobie 

z nożnym sterowaniem kompem 
— stwierdził producent Footmou- 
se'a. Klapersona na prawą stopę 
wyposażył w czujnik optyczny 
(jeżdżenie wskaźnikiem po ekra- 
nie), a lewa noga uruchamia 
przyciski myszy, guzik dwukliku, 
dwa programowal- 
ne i kół- i 

ko do © © jad 
scrollo- 
wania. 


UWAGA! DXIO W (PRAWIE) LUDZKIEJ CENIE! 


D otychczasowe karty obsługujące DX-a10 były _ będą (w przeciwieństwie do nadchodzących budże- 


tekst: [rgb] 


albo drogie, albo słabe w grach z DirectX- towych propozycji ATI) pracowały z DirectX-em10.1. «a 

-em10. Dlatego producenci gier (choćby lu- Choć wstrzymywanie nie najlepiej robi na zaa 
dzie z Valve'a, którzy mówili podczas GC, że według _ zdrowie: te, które go obsłużą, 
ich badań przeprowadzonych dzięki Steamowi, tylko _ znów będą na początku 
5% użytkowników systemu ma tak nowoczesny drogie. | tak się to 
sprzęt) narzekali, że nie mogą iść na całość, bo lu- 
dziom i tak bardzo zasobożerne produkcje nie pójdą. 
NVIDIA wreszcie wychodzi naprzeciw tym proble- 
mom i już późną jesienią wprowadzi do » 
sprzedaży układy 8800 GT w cenie około aśR 
1000 złotych (to niewiele jak za sprzęt 
z 512 MB RAM-u), które mają mieć wy- Śl 
dajność lepszą (tak, tak) niż GTS-y i przy ; 
tym mniej się będą nagrzewały. 
Jeśli ktoś jeszcze nie kupił nowej karty, 
może się jednak wstrzymać, bo układy GT nie 


Link: www.nvidia.com 
Cena: około 1000 złotych za najlepsze modele 
W sprzedaży: już są 
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Ludzie piszą mejle i pytają, co takiego na stronie 

sprawiałoby, żeby mieli tam wchodzić. Podam tylko jeden 

argument: ile byście dali za wcześniejszą wiedzę o pełnych 

wersjach, jakie będą w następnym numerze? Dużo? A tam 4 
to jest. Inne listy piszcie na ! z 


Sweter, ostatnio napisałeś, że średnio oceniliście Lost Planet 
(to było 7, prawda?), a potem napisałeś, że takie gry jak Me- 4** 
dal (dostał 6!) wycierają podłogę takimi jak wspomniany I 
Lost Planet czy Bioshock (który jest według was najlepszy 
w historii, to co mu może Half-Life czy jakaś Mafia 2). 


Papi 


Matematycznie masz oczywiście rację, choć tylko 
jeśli chodzi o najnowszego Medala, który (zasłu- 
żenie zresztą) dostał niższą ocenę niż Lost Planet. 
Ale powiedz mi szczerze: na co za pół roku będziesz 
czekał bardziej? Na to, aż Capcom zapowie sequela 
swojej opowieści o zniewieściałym kolesiu walczącym 
z przerośniętymi mrówkami i ważkami czy kolejnego 
Medala? No właśnie — wszyscy wolimy serię Medal of 
Honor, bo jest po prostu atrakcyjniejsza. Chodziło mi 
wyłącznie o siłę marki i popularność! 


Skoro macie teraz DVD9, to proszę i błagam, abyście, jeśli to tylko 
możliwe, dali wszystkie dotychczasowe odcinki 8Bita. 


Otóż, nie jest to możliwe w tej postaci. Zastanawiamy się jed- 
nak, czy byłoby to możliwe w innej. Spróbujcie nas przekonać. 


Sarge War's to najgorsza wasza gra! Jak mogliście to dać! 
anonim 


Bzdura! Najgorsza gra, jaka kiedykolwiek pojawiła się w PLAYU, 
to Dougie Lampkins. Słyszałeś o niej? Nie? | całe szczęście! 


WCAG WRO 1 OBIE jka 
3070% 4 PADIE p 


ZAŁATW GO, PLIZ! 
MÓWIĘ CI GERALT, 


e boobęt PEQL ||. JEST OGROMNY! 


ACHA... TO JAKIŚ AUBbakĘ 
FIREBALL CZY COŚ... ż ON SIĘ RUSZA, NO I UCIEKŁ... 
GERALT, NO! 
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ALMANACH 8BITA 


Pozdrawiam Śledzia, ale po kilkumie- 
sięcznej przerwie nie orientuję się 
już, ile ewolucji przeszedł 8Bit :). 
Przydałoby się pozbierać to wszystko 
i wydać jako osobny komiks! 

PS Fajna strona www, tylko mało 
newsów :), będę się starał je komen- 
tować, ale nie wiem, czy nadążę :). 


Darnok 


Myślimy i rozmawiamy ze Śledziem o zrobieniu wydania historycz- 
nego lub wspomnieniowego... Nie jest to łatwe, ale jako wierny fan 
BBita będę tego żądał od szefów do końca dni. Moich albo ich! 

A PLAYPC.pl nie jest portalem typu GRY-OnLine. To w zasadzie 
rozbudowany blog poświęcony grom. Albo jakość, albo ilość! 


Witam. W liście o zlocie fanów Gothika pokazaliście kolesia ubranego jak 
bohater mangi Berserk. Uwielbiam ją, a Gothika nie cierpię i mnie to lek- 
ko wkurzyło. 


Gość był przebrany tak, jak 
nie powinien się przebierać 
publicznie. Nie był z Gothika, 
ale niech będzie przestrogą: 
ciuszki z kreskówek i gier zo- 
stawmy aktorom ;). 


Mam jeszcze pytanko: czy wia- 
domo coś o Dungeon Siege'u 3? 


Nic. Pewnie go nawet nie robią, bo jego twórca aktualnie robi 
Space Siege'a. Dungeon Siege'a w kosmosie. 


REDAKTOR TEŻ CZŁOWIEK 


Wszyscy u mnie w szkole myśleli (jak ja), że redaktor gazety komputero- 
wej jest sławny, jak wychodzi na ulicę, wszyscy mu mówią cześć, robią 
sobie z nim zdjęcia i tak dalej. Jakże byłem podniecony, kiedy Cubituss 
podał swój nick na Steamie na PLAYPC.pl! Pomyślałem sobie, że to jedy- 
na szansa, by z nim porozmawiać! Gdy odpowiedział, że spoko, ale mam 
się streszczać, bo kąpie dzieci, byłem w szoku. Zawsze myślałem, że taki 
redaktor to przychodzi do pracy, pogra w gierki, napisze recenzje i nara! 
A okazuje się, że to też ludzie, którzy mają swoje życie, rodzinę, dzieci... 


Mac 


Cubituss: Hehe, Mac, mocno spięty był, jak się do mnie odezwał, 
ale się wyluzował, jak w TF-ie razem pobiegaliśmy. Sam pamiętam, 
jak strasznie chciałem zbratać się z gośćmi z Secret Service'u i jak 
totalnie nie dało się tego zrobić — dzisiaj są inne czasy. Bo redaktor, 
który nie gra ze swoimi czytelnikami, to zgred, nie redaktor. 

 (RIBIEKGAYEWO TSZT AŻ TIAN AI PYTA OPRAC AARONA ZOTAC ROTO AAA HDZZOROBZ EG 


FAJNIE! FAJNIE! ALE FAJNIE! 


Jeśli można trochę ponarzekać, zniesmaczyła mnie troszkę recenzja 
gry Stranglehold. Siedem razy w jednym dwustronicowym artykule 
użyć słowa „fajnie” to chyba lekka przesada (wliczając jedno niefajne, 
podpis pod screenem i minus w tabelce). Może to niewiele, ale razi, 
a jest przecież wiele synonimów tego słowa. 


Cain 


Przyznaję się bez bicia: nie stawia nas to w najlepszym świetle, 

to nie tylko błąd autora, ale i całej redakcji, bo tekst przed dru- 

kiem czyta prawie tyle osób, ile głosowało na Partię Kobiet 

w Bieszczadach (czyli... kilka). Daję słowo, że czuję się niefajnie 
i że nie zobaczysz już takiego czegoś więcej! Dzięki za konstruk- 
tywną krytykę, fajnie ją przeczytać. 


ORATOR ZAZNA EEE ROAR EYE NY AOC RYC ECA REGENCY 


Nie mogę się zarejestrować na waszej stronie. Dostaję komunikat, że 
adres e-mail jest używany. 


PLAY ma wspólną bazę użytkowników z takimi stronami jak 
KŚ GRY, Komputer Świat, Auto Świat czy Newsweek. Jeżeli re- 
jestrowałeś się kiedyś na jednej z nich, użyj tamtego loginu! 


Druga sprawa. Moglibyście z boku tekstów tłumaczyć, jak po polsku 
nazywa się gra i jak wymawiać tę nazwę. Na przykład jest recenzja 
Counter-Strike: Condition Zero i z boku jest napisane: Ang. Warunek 
konieczny. Wymowa: kanter strajk: kondiszyn ziroł. 


Skoro przepisałeś ten przykład z Komputer Świata, wiesz, że oni 
to stosowali. Ale robią tak, bo to pismo dla bardzo początkują- 
cych. My jesteśmy kilka stopni wyżej. 


IPozdrowienia i gratuluję Zooltarów. 


lingwista 


Yyy... Powiem tak: nie wiem, o co chodzi, ale gratulacje przeka- 
załem dziewczynie Zoola. Cieszy się i mówi, że chciałaby go 
w kilku egzemplarzach! 


Autor 
Cubituss 
ŚREDNIA OCENA 


4.46 


GŁOSÓW: 66 


FEN ARTYKUŁ 


)CEN 
ORORSZONEJ | wos ocena | 


« Powrót do listy komentarzy 


Strona: 1/2 >> wybierz stronę: 1 | 2 


Pedrinho9517 | 20.10.2007, 20:42 | Odpowiedzi: 17, wyswietleń: 42 


A może by... 


mam kilka próśb : 
-czy moglibyście zamieścić w następnym numerze mniej gier, a jeszcze lepsze ( gatunki 
oczywiście według rankingu ), np.call of duty bądź TOCA ? 


12 eytując 


Strona PLAYPC.pl - jedyne miejsce poza grami, gdzie 
można publicznie sponiewierać redaktorów PLAYA 


LISTA ZWYCIĘZCÓW KONKURSU KRZYŻÓWKOWEGO 


Poniżej podajemy listę zwycięzców konkursu krzyżówkowego z numeru 10/2007. Hasło brzmiało BRAMKARZ. 


Koszulka FIFA 08 

Dariusz Górski, Gdańsk 

Michał Lipiński, Sitaniec-Wolica 
Paweł Niebieścidziański, Ubocze 
Dawid Nowak, Oleśnica 

Aneta Olejnik, Jarocin 

Kamila Piętka, Szamotuły 
Marek Popek, Marynin 


Koszulka piłkarska z autografem 
Euzebiusza Smolarka 
Grzegorz Nita, Aleksandrów Łódzki 


Piłka siedzisko z logiem EA 
Ewa Paszkiewicz, Wrocław 
Jacek Rząd, Puławy 
Andrzej Świader, Kraków 


Smycz FIFA 08 


Marzena Reszczyńska, Skórcz 
Adam Szymański, Lębork 
Damian Wojtkiewicz, Olsztyn 


Jadwiga Broda, Maciejewo 
Jacek Filipek, Wola Moszczenicka 
Łukasz Grygiel, Zembrzyce 
Marzena Jamuła, Rzeszów 


Krzysztof Kostecki, Izbica Kujawska 
Emilia Kula, Lipka k. Złotowa 
Michał Lawrent, Nowa Sól 
Leokadia Łakomiec, Kielce 

Marek Łazarski, Lublin 

Józefa Pawelczyk, Humin 

Ewa Przybyłowicz, Olsztyn 

Marcin Rajkura, Dąbrowa Górnicza 


Beata Rapacz, Chabówka 

Kamil Rocławski, Gdańsk 

Ryszard Romek, Krzyżanów 
Bartłomiej Sochacki, Gorzów Wlkp. 
Daniel Szczygielski, Lubomia 
Grzegorz Tosza, Jaworzno 

Daniel Wieczorek, Płock 

Monika Źrółka, Krynica-Zdrój 
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ę serię wyróżnia rozma- 
itość wyścigów. W tej grze 
w jednej chwili jest się Ku- 
bicą, a w drugiej Hołowczycem. 
Ba! Sciga się nawet pozbawio- 
nymi naczep ciężarówkami! 
Ogółem do dyspozycji jest trzy- 
dzieści pięć samochodów 
z przeróżnych 
kategorii, który- FR 
mi jeździ się po y 
prawie pięć- 
dziesięciu to- 
rach! To 
wszystko oczy- 
wiście o ile się 
ma cierpliwość, 
bo większość 
atrakcji wyma- 
ga odblokowy- 
wania. W tym 
dziele przyjacie- 
lem numer jeden jest pan in- 
struktor. Facet prowadzi gracza 
ścieżką kariery, a w trakcie jazdy 
chwali za ładne wyprzedzanie 
lub gani za maltretowanie rajdo- 
wych towarzyszy. Przyjacielem 
numer dwa jest pani menedżer 


rzeka sd 


pilnująca, żeby z tego kręce- 
nia kółek były pieniądze. 
Model jazdy jest bezlitosny 
dla wybryków — po zjecha- 
niu na sypkie pobocze wy- 
starcza jeden gwałtowniej- 
szy manewr kierownicą 

i wóz porusza się jak gwiaz- 
da na lodzie. Na torze warto 
być grzecznym, bo każde 
zderzenie uszkadza samo- 
chód. Chyba że ktoś ko- 
niecznie chce się przekonać, że 
z zepsutym silnikiem przyśpie- 
sza się gorzej, a na feldze bez 
opony jeździ się nieciekawie. Po 
pozbyciu się całej felgi gracz 
może się już tylko dowiedzieć, 
jak prezentuje się jego pseudo 
na ostatnim miejscu. Trzeba 


CZASZWYŚ. 5.36 
0285 0kr.200:05.36 


przyznać, że uszkodzenia są po- 
kazane fajnie. Przyjemnie popa- 
trzeć na to, co w prawdziwym, 
własnym samochodzie przypra- 
wiłoby o rozpacz: powyginane 
blachy, rozbite światła czy po- 
urywane elementy karoserii. 


procesor 800 MHz, 256 MB RAM, 
karta 32 MB, 3,4 GB na dysku 


a gra tylko wyglą- 
da jak symulator. 
To prosta, ale 
świetna zręcznościów- 
ka. Kto nie wierzy, po- 
winien wycelować 

w ziemię i przywalić 

w nią. Zadziwiające, ile 
potrafi przetrwać sa- 
molot z dykty, prawda? 
Starcia toczą się w try- 
bie swobodnej roz- JP 
grywki lub w kampanii, gdzie sły- 
szymy głosy, które każą robić 
różne mało pacyfistyczne rzeczy. 
Każda misja składa się z kilkuna- 
stu kolejnych zleceń. Na przykład 
trzeba usunąć parę panoszących 
się na niebie myśliwców, po 
czym tych myśliwców pojawia 
się jeszcze więcej i im też mówi 
się do widzenia, spadajcie. Do ta- 
kich czułych pożegnań używamy 


ilkanaście trybów gry ma 

wspólną cechę: misją jest 

wtrącenie właściwej bili 
do otworu. Chyba że ktoś często 
jeździ po Polsce i ma dosyć 
dziur, wtedy dla odprężenia mo- 
żna wykonywać sztuczki na sto- 
le bez dołków. Ważną atrakcją 
gry jest mistrzyni bilarda, sek- 
sowna Azjatka. Cierpliwie 
i z uśmiechem wyjaśnia, jak pra- 
widłowo bawić się kulkami. Se- 
ria filmów prezentuje sytuacje 
na stole, a dziewczyna pokazuje, 
jak posłużyć się kijem, żeby bila 


przede wszystkim działka, które 
ma nieskończenie wiele amunicji 
i tylko trochę się grzeje. W bli- 
skich starciach gracze chętnie 
pokuszą się też o wystrzelenie 
rakiety, która zmienia dwupłato- 
wiec wroga w bezpłatowiec. 


procesor 1 GHz, 128 MB RAM, 
karta 32 MB, 1,3 GB na dysku 


trafiła do dołka. 
| Dzięki temu jest 
szansa łyknąć daw- 
kę teorii, której nie 
mają koledzy i na 
najbliższym spotka- 
| niu zaskoczyć ich 
profesjonalnymi 
technikami! 
Dalekowschodnia 
piękność występuje 
i też w trybie karie- 
ry, gdzie awansując, gracz staje 
się coraz bardziej godny poje- 
dynku z nią, a po pokonaniu mi- 
strzyni słyszy z jej ust pochwałę. 
Warto jeszcze wiedzieć, że jak 
dotąd jest to najwyżej oceniana 
odmiana bilardu na komputery! 
Uwaga! Gra może nie działać na 
laptopach ze względu na różni- 
ce w konstrukcji komputerów 
stacjonarnych i przenośnych. 


procesor 233 MHz, 256 MB RAM, 
karta 32 MB, 450 GB na dysku 


Do TOCA Race Drivera 2 nie podajemy tajnych kodów. Przyczyna jest od nas 
niezależna i polega na tym, że po prostu nie ma takich, które działałyby 
© z każdą wersją gry. Tak jest ze wszystkimi grami firmy Codemasters. 


Call of Duty 4: 

Modern Warfare 

Najnowsza część 

słynnej serii strzela- 

nin to przeżycie bar- 

dziej intensywne niż 

kiedykolwiek dotąd. 

Tym razem obowią- 

zek wzywa gracza 

do gaszenia fikcyjne- ki 

go konfliktu toczące- 

go się w niedalekiej Aa 

przyszłości. Walczy się tutaj przeciwko pewnemu rosyjskiemu nacjona- 
liście, który postanawia przejąć władzę absolutną w Rosji. Nic nadzwy- 
czajnego, gdyby nie to, że chce to zrobić nie poprzez prowadzenie 
ustawionych telemostów, przedłużanie kadencji i kontrolowanie me- 
diów, ale w dużo prostszy sposób — wspierając terroryzm. 


Unreal 

Tournament III 

Kolejna odsłona fu- 

turystycznych, wie- 

loosobowych strze- 

lanych pojedynków. 

Tym razem hasłem 

jest więcej, lepiej , 

i ładniej — ale też se- 

ria Unreal Tourna- | 

ment nie potrzebuje 7 AO: 

żadnych rewolucji, AREN - 

żeby stanowić świetną propozycję dla wszystkich fanów strzelanin 
sieciowych. Jedną z kluczowych zalet tegorocznej edycji ma być uła- 
twione dobieranie gier z ludźmi w ten sposób, aby trafiać na prze- 
ciwników na zbliżonym poziomie umiejętności. Wszystko po to, aby 
gracz nie poczuł się jak kura na festiwalu uboju drobiu. 


STEROWANIE 


TOCA RACE DRIVER 2 


Lewo, prawo skręcanie 
Góra gaz 
Dół hamulec 
Spacja hamulec ręczny 
bieg w górę 
Z bieg w dół 
End spojrzenie za siebie 
[e zmiana kamery 
Esc menu 
Enter wybór pozycji w menu 


WINGS OF WAR 


Lewo, prawo przechylanie się 


TimeShift 


Nietypowa gra, która toczy się raz do przodu, raz do tyłu, a czasami 
na pauzie. Coś jakby kino domowe, tylko zamiast pilota gracz ma 

w łapie potężną giwerę. A ta giwera ma coś jakby funkcję Record 
pozwalającą piękny krajobraz z przeciwnikiem zastąpić jeszcze ład- 
niejszym krajobrazem ze zwłokami przeciwnika. 


Football Manager 
2008 

Komuś się wydaje, 
że nadaje się do kie- 
rowania reprezenta- 
cją? Przed złożeniem 
podania w PZPN-ie 
lepiej poćwiczyć 
zdolności na sucho 
w nowym FM-ie, któ- 
ry jest lepszy z takty- 
ki niż cała polska 
myśl szkoleniowa. 


SEGA Rally 

Nowe wyścigi SEGI 
na pecety i konsole 
trzeciej generacji. 
Wyróżnikiem jest na- 
wierzchnia, która re- 
aguje na popisy gra- 
czy: śnieg zmienia 
się w breję, a na zie- 
mi po każdym okrą- 
żeniu przybywa ko- 
lein wpływających 
na tor jazdy. 


Mysz 


$ przytrzymane 
E przytrzymane 
M przytrzymane 


Ctrl, 0 na klawiaturze numerycznej skręcanie 


opuszczanie dziobu 
podnoszenie dziobu 
+, — regulowanie ciągu 
Spacja lub lewy przycisk myszy oddanie strzału z broni 
podstawowej 
oddanie strzału z broni 
dodatkowej 
zmiana broni dodatkowej 
celowanie dla bomb 


Enter lub prawy przycisk myszy 


Falkirk 


dnb * dob 
1446 lab 


dzob_—126 


o 


automatyczny ciąg 
zmiana kamery 

mapa 

lornetka 

tryb radaru 

pokazanie oznaczeń celów 
lista zadań 


VIRTUAL POOL 3 


uderzenie bili, regulowanie pozycji 
lub widoku 

tryb uderzania kijem 

tryb regulowania miejsca uderzenia 
tryb przemieszczania bili 

tryb celowania 

tryb podglądu 

regulowanie prędkości powtórek 
zakończenie działania 

pokazanie linii stołu 

usuwanie bil 

cofnięcie działania 

powtórka 

dokładne celowanie 


na klawiaturze numerycznej wybranie celu 


C przytrzymane 


szybkie celowanie 

widok znad głowy 

zapis gry 

wczytanie gry 

chwilowe zmiany widoku 
przemieszczanie widoku 


Za kilka wieków ludzie nie będą pytali, jak wy- 
grywałem tyle wyborów. W encyklopedii będzie 
tylko, że moja prezydentura trwała 90 I 


() MORTYR 3: AKCJE DYWERSYJNE 


W głównym folderze gry tworzymy plik tekstowy run.ini i wpisujemy 
w nim dwie linijki: 
! Cheats () 
Cheats () 


Zapisujemy zmiany, uruchamiamy grę i podczas rozgrywki wciskamy kla- 


wisz ” (pod Esc). Następnie używamy poniższych kodów. 


Działanie 
Nieśmiertelność 


Kaci 
Cheat.GodMode () 


Wszystkie bronie 


Cheat.GiveAlilWeapons () 


Amunicja do wszystkich broni Cheat.GiveAllAmmo () 


Dostajemy lugera 


Cheat.GiveLuger () 


Dostajemy mausera 98k 


Cheat.GiveMauserS8K () 


BLĘTEWAUENEJCIEGLO 


(LEA TNELIENELEELEN8] 


Dostajemy stena 


Cheat.GiveSten () 


Dostajemy schmeissera 


Cheat.GiveSchmeisserMP40 () 


Dostajemy winchestera 97 __Cheat.GiveTrenchGun () 


Dostajemy brena 


Cheat.GiveBren () 


Dostajemy granat 


Cheat.GiveGranatStiHgr24 () 


Uzdrowienie 


Cheat.FulilHealth Q() 


HALF-LIFE 2: EPISODE TWO 


Uwaga! Zastosowanie poniższych trików wymaga zmiany zawartości jed- 
nego z plików gry. Koniecznie robimy więc jego kopię zapasową. Dowol- 
nym edytorem tekstu (na przykład Notatnikiem) otwieramy plik ep2cfg- 
config.cfg znajdujący się w katalogu gry. Następnie odszukujemy linijkę 
con_enable i zmieniamy jej zapis na 1. Następnie upewniamy się, że przy 
linii toggleconsole stoi znak * (jeśli nie, to go dopisujemy) i uruchamiamy 
grę. Teraz wciskamy ” (pod Esc) i w pojawiające się okno wpisujemy 
sv_cheats 1, a następnie podajemy poniższe kody. 


Działanie 
Wyłączenie sztucznej inteligencji 


Kod 


ai_disable 


Pojawia się poduszkowiec 


ch_createairboat 


Pojawia się jeep 


ch_createjeep 


Nieśmiertelność 


god 


Wszystkie bronie i amunicja 


impulse 101 


Przechodzenie przez Ściany i latanie noclip 


Niewidzialność 


notarget 


Wyłączenie celownika 


crosshair O 


Włączenie celownika 


crosshair 1 


Grawitacja X (domyślnie 600) 


Tworzenie postaci 


sv_gravity X 


Wpisujemy kod npc_create X, w miejsce X wstawiając poniższe kody. 


Postać Kod 
Alyx npc_alyx 
Antlion npc_antlion 
Barnacle npc_barnacle 
Barney npc_barney 
Breen npc_breen 


Mieszkaniec City 17 


npc_citizen 


Żołnierz kombinatu 


npc_combine_s 


(>) ARMED ASSAULT: QUEEN'S GAMBIT 


Podczas gry wciskamy jednocześnie klawisz Shift oraz — (minus) na kla- 
wiaturze numerycznej i wpisujemy poniższe kody na podanym ekranie. 


Działanie Ekran Kaci 
KEBĄLELWESE podczas gry endmission 
Wszystkie misje w kampanii _ kampanii campaign 
Wszystkie bronie i sprzęt podczas gry getallgear 
Wszystkie misje menu misji 
pojedyncze pojedynczych missions 


PORTAL 


W menu wybieramy opcję Controls, a następnie Advanced i włączamy 
opcję konsoli kodów. Podczas gry wciskamy ” (pod Esc) i w pojawiające 
się okno wpisujemy poniższe kody. 


Działanie Kacd 
Możliwość tworzenia 
oddzielnych, nowych portali 


Pojawia się skrzynia 
Wystrzelenie kuli energii 


change_portalgun_linkage_id 2 
ent_create_portal|_weight_box 
fire_energy_ball 


Można tworzyć portale na 


prawie każdej powierzchni sv_portal_placement_never_fail 1 


DEATH TO SPIES 


Uruchamiamy grę z parametrem -console i podczas gry wciskamy * 
(pod Esc). Teraz wpisujemy poniższe kody. 


Działanie Koc 
Ciche poruszanie się Cheat „silence” 
Kamuflaż Cheat „camouflage” 


Niewidzialność Cheat „invisible” 


Cheat „disable ai” 
setv cl_superman 1 


Wyłączenie przeciwników 
Nieśmiertelność 


Nieskończona amunicja setv c_noammo 1 


Wybór poziomu OpenLevels 


Nowe bronie 
Wpisujemy kod L_Createltem X i w miejsce X podajemy poniższe kody. 


Krab np eraBay aka Broń Kod 

npc_eli 
Ojciec Gregori npc_monk Walter weapon.Walter 
G-Man npc_gman MP40 weapon.Mp40 
Ichthyosaur npc_ichthyosaur K98 weapon.K98 
Kleiner npc_kleiner Luger weapon.Luger 
Manhack npc_manhack K38 weapon.KSSSniper 
Mossman npc_mossman DeLisle weapon.DeLisle 
Stalker npc_stalker Mosin weapon.MosinSniper 
Strider npc_strider Mosin z tłumikiem weapon.MosinSilencer 
Vortigaunt npc_vortigaunt SWT weapon.Svt 
Zombi npc_zombie Mosin weapon.Mosin 
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mawaza | USBTO 


7 A 
RM © 
| „BR 
| g PRZEŁĄCZ SIĘ 
g NA MAXXXA 
| Tylko w RMF MAXXX żywa legenda sceny klubowej TIESTO. Ę AA 
| Co tydzień w programie TIESTO CLUB LIFE usłyszysz % 
| najnowsze i największe klubowe klasyk. R 
Uwaga! Program prowadzi i miksuje TIESTO. e WWW.RMEWAXXX.PL GT 
| ha 


6 


4 


W DZISIEJSZYM ODCINKU GOŚĆ SPECJALNY MIKE PATTON (FAITH NO MORE, FANTOMAŚ) 
WYCHARCZY MROCZNYM GŁOSEM, CO SIĘ PRZYDARZYŁO DZIADKOWI ŁOŚIOWI W POPRZEDNIM ODCINKU. 


DZIADEK ŁOŚ ZGINĄŁ ROZSTRZELANY PRZEZ KOMPANIĘ EGZEKUCYJNĄ ZA ŚIANIE 


DEFETYZMU W REWOLUCYJNYCH SZEREGACH, P/f/ 
DOSKONALE, ŁOŚ JEST OBLUBIEŃCEM ŁOSIEJ BOGINI, 


KOCHANIE... 
WRÓCIŁEM... 


EEE... GDZIE MOJE 
KOCHANIE7 COŚ ZA 
MROCZNE TO NASZE 
MIŁOŚNE GNIAZDKO, 


ŁOSIA BOGINI SPRZEDAŁA . 
NAM TWOJĄ DUSZĘ WIEKI TEMU. 


WIDOCZNIE STAROŚĆ 
JEJ NIE KRĘCI. 


h 
4 
4 


TAVAVAVATAVATATAYAVT « 
L/ 


WYBIERASZ MĘCZARNIE SŁUSZNA DECYZJA, 
NA WIEKI WŚRÓD PRZYJMIJ DO SERCA 
INNYCH POTĘPIONYCH! ZŁOOOOOO! 


WYBIERAM 
BRAMKĘ NUMER 


(OJJ/ALE, JAK KAŻDY CZYTELNIK GBITA WIE 
CO CZYNI GO NIEŚMIERTELNYMI 


HEH! A wY CO ZA 
A JEDNI? FETYSZYŚCI 

| 

| 

l 


CZY JAK7 


MY JESTEŚMY 
ł BARDZO ŹLI! 


184 


UCZYNIMY Z CIEBIE PIĄTEGO JEŹDŹCA APOKALIPSY, OBDARZYMY 
PIEKIELNĄ MOCĄ, BYŚ POWRÓCIŁ I CZYNIŁ ZŁO W NASZYM IMIENIU/ 


CHYBA ŻE... 


TEJ, KAŹMIRZ, co 
JEST GRANE, EJ7 


R a | 


PANOWIE? HALO? WZ 0355 


p 


RAJ k 
„MBL óSY 


DOBRA, DOBI 
PO CO TE NEI 


AUA, © ŻADNYCH WĘŻACH 
WYCHODZĄCYCH Z PLECÓW 
NIE BYŁO MOWY! 


POJĘCIA NIE MAM, 
ZIOMUŚ, ALE FAJNIE 


©*4] zNów BYć WOLNYMI 


PUKIGŃIJI TAK OTO $ŁUGA MROKU, 
DARK LORD OF THE DARK, 
AMBITNY ŁOŚ PRZYWRÓCONY 
DO ŻYCIA POSZEDŁ W MIASTO 
CZYNIĆ ZŁO! PLUKICJIJ! 


Najzabawniejszy pomylony SMS miesiąca, jaki przyszedł na 


przybysze 
z wszech- 
świata 


odkryty przez 
Marię i Piotra 


spieniona 
to bałwan 


nasza 
pramatka 


wprowadzane 


wymarzona nad 
kolanem 
do komputera 
mrówka 
lub motyl 


konkurs zamiast do kogo innego: "Jak przegrają piąty z rzędu, 
to się kremuję i każę zakopać prochy pod polem karnym". 


REGULAMIN 
KONKURSU 


Uwaga! Hasło wysyłamy SMS-em! 


Litery w ponumerowanych polach krzyżówki układają się w ha- 
sło. Należy wysłać SMS o treści PLAY (odstęp) HASŁO pod nu- 
mer 7292 (usługa dostępna we wszystkich sieciach - Era, He- 
yah, Orange, Play, Plus). Nie należy używać polskich znaków, 
a jeśli hasło składa się z kilku wyrazów, piszemy je łącznie. Gdy- 


by hasło krzyżówki brzmiało na przykład Pan młody, poprawny 
SMS wyglądałby tak: PLAY PANMLODY. Koszt wysłania jedne- 
go SMS-a wynosi 2 złote + VAT, czyli 2,44 złote z VAT-em. 
Nagrody otrzyma dziesięć osób wylosowanych spośród 
tych, które wyślą SMS-y z rozwiązaniami krzyżówki PLAYA. | 
Uczestnikami konkursu PLAYA mogą być tylko osoby peł- 
noletnie lub niepełnoletnie za zgodą opiekuna. 

Konkurs trwa do momentu ukazania się PLAYA 1/2008, to 
znaczy do 13 grudnia 2007. 

Rozwiązanie krzyżówki wraz z listą nagrodzonych uczestni- 
ków konkursu zamieścimy w PLAYU 2/2008. 

Nagrody zostaną przekazane laureatom w ciągu 30 dni 
od chwili ogłoszenia listy zwycięzców. 

Nadesłanie SMS-a oznacza, że w wypadku wygranej uczest- | 
nik wyraża zgodę na opublikowanie swego imienia, nazwi- 
ska i miejscowości, w której mieszka. 

Pełen tekst regulaminu jest dostępny w redakcji. 

Zdobywca nagrody rzeczowej w postaci karty graficznej (da- 
lej Nagrody) o łącznej wartości 1000 zł otrzyma nagrodę 
pieniężną wartości 112 zł, która będzie stanowić kwotę zry- 
czałtowanego podatku dochodowego od wartości Nagrody. 


GIGABYTE 


U 


stolica ta, której 
Andaluzji nie wypada 


napędowy 


nad nim 
Przemyśl 


może trafić urojenie, 
na kamień iluzja 


na przykład 
aspiryna 


gra z koman- 
dosem 
J. Dunnem 


lejce, cugle 


rupieciarnia 


patetyczny 
wiersz 


zbiór 
map 


OEM FAM 


AA DAD A> 


<H NVIDIA 


PROT REJ 


LC ZF KDED EPE 
TAAGED/D 


KILKA SŁÓW 
OD SPONSORA 
| Gra Crysis, która status 
"... kultowej zdobyła jeszcze przed 
"».  _ premierą, to niewątpliwy przełom 
w grafice 3D. Wykorzystanie pełni możliwości 
DirectX-a10 oraz mocy obliczeniowej najnowszych 
procesorów graficznych NVIDIA GeForce 8 pozwoliło stworzyć 
grę, która wyznaczy trendy na najbliższe lata. 
|| Jednak do uruchomienia Crysisa w najwyższej rozdzielczości 
i przy maksymalnej liczbie detali niezbędny jest 
/, odpowiednio wydajny podsystem graficzny. Wymaganiom 
gry sprostać mogą na przykład dwie karty graficzne 
|| Gigabyte GeForce 8800 GT pracujące w trybie SLI! Wygraj je 
i bądź gotowy na najlepszą grafikę w historii! 
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JEŚLI CHCESZ WIEDZIEĆ JAKIE GADŻETY 
MOŻESZ ŚCIĄGNĄĆ NA SWÓJ TELEFON, 
WYŚLIJ SMS-A NA NUMER 7128, W TREŚCI 


noga 800 WPISZ CO MARKA MODEL 
ż. + = SWOJEGO TELEFONU N 
i > = (NP. CO NOKIA 3310) RY 
j Ń 2 BE + Ma | 
* : SPA : 
JV1843CG9 1757CG9 AA RODNE JV1900CG9_ JV1899CG9 
REAL 


srREefy KOJAK 


— DETECTIVE PUZZLES — 


PZECETIA LE 
u 
ajPie" ra) 
[| ja Z | 
l [i 
s szc aim 


p | 


2 ów. 
BE 


| i 388 A) + 4 ? ENŻŻZT 


: zamęI | sk 
JV1806CG9 JV1801CG9 A JV1804CG9 JV1815CG9 JV1697CG9 


JVv191 30G9 


50 CENT 50 CERT 50 CENT a TIMBERLAKE KATE RYAN 


| teledyski wr FAB 


y M y | 
FB! 4 | 1, 8 saw ,3 
p | Na. ja | 4 da t 
Bi z "B<BP 
(pad ł % u mi A ż, Ą Li tę [a la y 
UMBRELLA SHUT UP AND DANIE THE WAY PARE) STRMIGNT 10 THE BANK VOYAGE VOYAGE 
MV3835327CG9 MV3289145CG9 


MvV3322015CG9 *MV32678110G9 1CG9 MV3306799CG9 MV3346373CG9 Mv3322016CG9 MV3298485CG9 MV3263823CG9 MV3330493CG9 MV3332433CG9 Mv3332430CG9 


EMY DOD 
MMS ED ża LI 


B3355369CG9 


LD 
3 miłego dnia :) m a | 
B1530969CG9 | B3356416CG9 _B3301 114CG9 | B3348492CG9 | B3241141CG9 B3346350CG9 B2910529CG9 | B3331909CG9 B3341522CG9 


wożywy w FA28 


ODSŁUCHAJ DZWONEK 
| ZADZWOŃ * 7128 


WIĘCEH KONTAKTY 5a WIĘCEJ 


STRZOGTEJECGJ. "TH8335631CG9 1143042680CGD 8143001467GG8 "TH2987582CG9 "1H2987604CG9 *TH3231867CG9 TH2987590CG9 


REKLAMACJE DO SERWISU WAPSTER MOŻNA ZGŁASZAĆ W DNI ROBOCZE 
OD 9:00 DO 17:00.POD NUMEREM (22) 331 93 38 LUB WYSYŁAJĄC SMS 

O TREŚCI: POMOC TREŚĆ PYTANIA (NP. POMOC NIE DZIAŁA GRA, MAM NOKIE 
3500), NA NUMER 7128, LUB MAILEM NA ADRES: WAPSTERQWAPSTER.PL. 
KOSZT WYSŁANIA SMS-A TO: NUMER 7128: 1 PLN (1,22 Z VAT), NUMER 7228: 


[E' 
2 PLN (2,44 Z VAT), NUMER 7428: 4 PLN (4,88 Z VAT), NUMER 7928: 9 PLN 


das 1 NBEDE a EŃ ŻA | ! 
(10,98 2 VAT). USŁUGA DOSTĘPNA W SIECIACH ERA, PLUS, ORANGE, HEYAH 9552CG AN2968708CG9 JJ] AN3337325CG9]| PPZEWSTEE AN3182359CG9 
SAMI SWOI, PLAY. KOSZT POŁĄCZENIA Z NUMERAMI: *7128 TO 1 PLN /MIN 
(1,22 PLN/MIN Z VAT). USŁUGĘ DLA CT CREATIVE TEAM $. 
WYKONUJE VIA ENTERTAINMENT SP. Z O O UL. CHAŁ: 
00-613 WARSZAWA. WSZELKIE PRAWA ZAS 


o sór 


ańimacje wr 7428 


TYLKO NAJLEPSZE GRY 


EKSKLUZYWNE WYDANIE 


OBSZERNA INSTRUKCJA 


PROFESJONALNY PORADNIK 


DOŻYWOTNIA GWARANCJA 


DODATKI NA GRAM.PL 


PREMIERA NOWOŚCI W SERII PLATYNOWA KOLEKCJA JUŻ 15 LISTOPADA! 
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ZŁOTA EDYCJA 
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ask, 
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W SERII PLATYNOWA KOLEKCJA ZNAJDZIESZ RÓWNIEŻ: 


© AGE OF EMPIRES III e ANTOLOGIA BLIZZARD e COMPANY OF HEROES: KOMPANIA BRACI 

© DIABLO II ZŁOTA EDYCJA © FABLE: ZAPOMNIANE OPOWIEŚCI e GOTHIC 3 © JADE EMPIRE: EDYCJA SPECJALNA 

© MEDIEVAL II: TOTAL WAR © NEVERWINTER NIGHTS DIAMENTOWA EDYCJA © NEVERWINTER NIGHTS 2 STYLOWA 
e ROLLERCOASTER TYCOON 3 ZŁOTA EDYCJA © SAGA GOTHIC © SPELLFORCE 2: CZAS MROCZNYCH WOJEN 
© THE SETTLERS: DZIEDZICTWO KRÓLÓW ZŁOTA EDYCJA © WARCRAFT III ZŁOTA EDYCJA 


ROZRYWKA 


JONALNA POLSKA WEBEJA 
= A 
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© 2007, Platynowa Kolekcja jest znakiem towarowym CD Projekt Sp. z o.o. Wszelkie prawa zastrzeżone. 


